
第一图书网, tushu007.com
<<高级软件测试技术>>

图书基本信息

书名：<<高级软件测试技术>>

13位ISBN编号：9787302260516

10位ISBN编号：7302260516

出版时间：2011-6

出版时间：清华大学出版社

作者：杜庆峰

页数：441

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<高级软件测试技术>>

内容概要

杜庆峰编著的《高级软件测试技术》详细地阐述了软件测试领域的基本理论、基本技术及专门测试领
域的测试技术。
首先，从软件测试的数学基础入手，介绍了和软件测试相关的基础知识；然后全面深入地介绍了静态
测试技术和动态测试技术；在了解这些基础技术的基础上，再从单元测试、集成测试、系统测试及验
收测试4个层面分析了如何进行测试的计划、用例分析和设计等过程；由于面向对象的测试技术是随
着面向对象技术的发展在原有测试技术基础上发展起来的，《高级软件测试技术》专列一章重点介绍
面向对象的测试技术；《高级软件测试技术》还用较长的篇幅阐述了专用应用系统测试，主要包
括GUI测试、Web系统测试、数据库测试、嵌入式系统测试、负载压力测试及游戏测试；最后，讨论
了软件测试管理和软件测试自动化技术并介绍了两个开源测试工具的使用方法。
附录中收录了正交试验法的部分正交试验表和软件测试中英文术语对照表。

《高级软件测试技术》作为软件测试的理论、技术及应用参考书，不但突出基础知识和方法，而且阐
述了一些高级的测试技术和方法，同时也注重测试技术的应用。
作者在分析知识点的同时，均用实际的案例进行深入浅出的分析，使读者能更好地理解和掌握软件测
试理论知识.并能很好地运用到实际测试工作中去。

《高级软件测试技术》可以作为不同层次高等院校的计算机、软件工程等相关专业的本科生、研究生
的教学用书，也可作为软件测试技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：概率论是研究随机现象数量规律的数学分支。
随机现象是相对于决定性现象而言的。
在一定条件下必然发生某一结果的现象称为决定性现象。
例如在标准大气压下，纯水加热到100℃时水必然会沸腾等。
随机现象则是指在基本条件不变的情况下，一系列试验或观察会得到不同结果的现象。
每一次试验或观察前，不能肯定会出现哪种结果，呈现出偶然性。
例如，掷一硬币，可能出现正面或反面；在同一工艺条件下生产出的灯泡，其寿命长短参差不齐等。
随机现象的实现和对它的观察称为随机试验。
随机试验的每一可能结果称为一个基本事件，一个或一组基本事件统称随机事件，或简称事件。
事件的概率则是衡量该事件发生的可能性的量度。
虽然在一次随机试验中某个事件的发生是带有偶然性的，但那些可在相同条件下大量重复的随机试验
却往往呈现出明显的数量规律。
例如，连续多次掷一均匀的硬币，出现正面的频率随着投掷次数的增加逐渐趋向于1／2。
又如，多次测量一物体的长度，其测量结果的平均值随着测量次数的增加，逐渐稳定于一常数，并且
诸测量值大都落在此常数的附近，其分布状况呈现中间多，两头少及某程度的对称性。
大数定律及中心极限定理就是描述和论证这些规律的。
在实际生活中，人们往往还需要研究某一特定随机现象的演变情况的随机过程。
例如，微小粒子在液体中受周围分子的随机碰撞而形成不规则的运动（即布朗运动），这就是随机过
程。
随机过程的统计特性、计算与随机过程有关的某些事件的概率，特别是研究与随机过程样本轨道（即
过程的一次实现）有关的问题是现代概率论的主要课题。
在软件测试领域，如研究语句执行特定路径的概率时需要使用概率论。
例如，执行路径有很多条，甚至无数条，和具体的业务结合后哪些执行路径的业务概率高，这是测试
人员必须研究的问题。
这里介绍概率论的初步知识和测试中用到的一些概念。
概率是随机事件发生的可能性的数量指标。
在独立随机事件中，如果某一事件在全部事件中出现的频率在更大的范围内比较明显地稳定在某一固
定常数附近，就可以认为这个事件发生的概率为这个常数。
任何事件的概率值一定介于0～1之间。
下面讨论基本概念，即事件的概率。
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编辑推荐

《高级软件测试技术》是普通高等教育“十二五”国家级规划教材,重点大学软件工程规划系列教材之
一。
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