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内容概要

　　《asp.net开发技术--网上商城的实现》以asp．net技术和c#语言为基础，以网上商城项目为目标项
目，将软件设计、数据库技术和图形图像处理技术融合到本项目的各个模块的开发过程中，让学生在
项目开发的过程中掌握asp．net各个知识点的应用。
全书共分8章：第1章介绍．net的设计目标和它的技术框架；第2章介绍创建项目解决方案的方法；第3
章介绍htmi。
控件和web服务器控件；第4章介绍母版页的建立、使用方法以及导航控件的使用方法；第5章介绍系
统分层架构的建立和应用；第6章介绍asp．net的内置对象的用法；第7章介绍asp．net优化处理；第8章
介绍web服务开发。

　　《asp.net开发技术--网上商城的实现》适用对象；希望全面了解并掌握面向对象程序设计思想及
应用的读者；希望学习asp．net程序设计语言并准备进行实际项目开发的程序员；希望找到良好的教
学材料进行使用的读者。
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章节摘录

版权页：插图：添加商品时，首先要选择一个发布商品的类别，填写商品编号、名称、计价单位、描
述价格、结算价格、简要描述、详细介绍等信息；可分别上传商品缩图和大图。
商品添加时可以选择直接发布商品，也可以选择暂时不发布。
选择暂不发布时，商品信息会存人数据库，可以管理，但在前台商城是看不到的，并且可以随时修改
产品的状态进行发布，即在前台显示出来。
3.订单管理显示所有订单的订单号、下单日期、订单总金额、运费、配送方式、支付方式、购货人、
联系电话和订单状态，可以进行顺序检索，或按订单号、订购人、订单金额等进行模糊搜索。
订单可按16K纸宽度标准直接打印。
订单和订单中的商品都有4种状态：确认、到账、发货和归档，可以在订单列表中修改订单状态。
如果订单只包含一种商品，那么订单状态和商品状态始终一致，如果订单包括两种或两种以上的商品
，当订单状态和商品状态不一致时，会出现一个感叹号的标识提醒用户注意。
关于订单确认、到账、发货、归档，由于网上购物的特殊性，并非所有确认订单的会员都是真实需要
购买商品的。
因此系统中增加了“确认订单”的功能。
可以通过电话、邮件等方式和顾客联系，当顾客正式确认需要购买商品时，单击订单确认按钮，订单
就进入了“确认”状态，确认状态的订单则不能删除。
到账：订单确认之后，是否到账就将显示订单的下一状态。
发货：这一状态是显示订单中所购买的商品是否发出。
归档：存档后的历史订单，供日后查对之用。
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编辑推荐

《ASP.NET开发技术:网上商城的实现》在实践中学习，案例引导、项目驱动，本教材将网上商城系统
的主要模块都以工作任务的形式融合在每个章节中，在每章中首先实现该模块的功能，然后再通过知
识点介绍“将该模块在开发的过程中用到的知识点做一个提炼和讲解，提供理论知识的指导基于工作
任务，综合训练软件开发技术，在每章的开始明确工作任务.在具体模块制作之后介绍所包含知识点的
详细内容，让学生在工作过程中掌握技术和知识要领，达到活学活用的目的，在每章节最后同时配有
本章的实验与训练指导，使学生及时巩固知识、掌握技术在最后项目的具体开发过程中培养学生的创
新思维和团队合作能力。
语言生动易懂，描述精准，《ASP.NET开发技术:网上商城的实现》尽量考虑学生在学习过程中可能遇
到的各种问题和感受，以最通俗易懂的语言进行撰写，并使用比喻、举例、图表等多种方式对较抽象
的知识点进行描述，，书中还总结了大量操作步骤、注意事项、内容要点，帮助学生以最直观高效的
方式掌握各章节精髓。
书中重要词汇的解释、关键性叙述等，作者均查阅了相关资料及经典书籍，力求做到专业、准确。
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