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内容概要

　　《Java面向对象程序设计基础教程》主要通过Java语言讲解面向对象技术。
面向对象一章较其他教材在内容上更详尽，且增加了贴近实际问题的综合应用题，从中可以理解如何
应用Java语言编写出符合面向对象思想的代码。
基本结构程序部分由于其基础性，《Java面向对象程序设计基础教程》仍给予较详尽的介绍。
图形用户界面一章，为了降低事件部分与图形部分的耦合，引入内部类处理事件响应。
多线程、异常、Applet、输入输出和文件操作、网络通信、数据库应用等则给予了适当的介绍。
　　《Java面向对象程序设计基础教程》不仅讲解语法现象，让读者知其然（what） ，而且讲解Java语
法设计的目的，让读者知其所以然（why） ，更重要的是，针对每个重点语法现象，都给出了如何进
行编程的建议（how） 。
　　《Java面向对象程序设计基础教程》可作为普通高等学校计算机与相近专业Java语言程序设计或面
向对象技术的课程教材，也可作为软件开发人员的参考书。
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念6.4.2 委托模型6.4.3 Java中常用的事件、监听器及事件处理方法6.4.4 事件处理机制的编程方法6.4.5 几
个事件处理的例子第7章 异常处理7.1 异常处理概述7.1.1 程序中常见的错误7.1.2 Java中的异常类7.1.3 异
常处理过程7.2 Java的异常处理7.2.1 try&hellip;catch&hellip;finally异常处理语句7.2.2 用throw抛出自定义异
常对象7.2.3 用throws将异常抛给上级调用方法处理7.2.4 自定义异常类第8章 多线程8.1 创建线程8.1.1 继
承Thread类创建线程8.1.2 实现Runnable接口创建线程8.1.3 线程状态和线程控制8.2 线程间的同步机
制8.2.1 同步机制解决资源竞争问题8.2.2 同步机制与线程通信第9章 Java Applet程序9.1 初识Applet9.2
Applet的生命周期9.3 Applet中的方法9.4 Applet和Web页面9.5 Applet播放声音9.6 Applet实现动画9.7
Application与Applet的关系第10章 输入输出流与文件处理10.1 输入输出流概述10.2 字节流类10.2.1 字节
输入输出流10.2.2 文件字节输入输出流类10.2.3 过滤输入输出流10.2.4 对象输入输出流类10.3 字符流
类10.3.1 字符输入输出流10.3.2 文件字符输入输出流类10.3.3 字符缓冲流类10.4 文件处理10.4.1 文件的基
本概念10.4.2 File类10.4.3 文件过滤器接口10.4.4 随机存取文件类第11章 Java网络编程11.1 网络编程基本
概念11.1.1 网络基础知识11.1.2 HTTP简介11.1.3 两类传输协议TCP和UDP11.2 使用URL访问网络资
源11.2.1 统一资源定位符URL11.2.2 URL类11.2.3 URLConnection类11.3 Socket通信11.3.1 套接字11.3.2
Socket通信11.4 UDP数据报11.4.1 数据报11.4.2 UDP通信第12章 数据库应用12.1 数据库技术12.2 初
识JDBC程序12.2.1 建立student表12.2.2 新建first_v1.0项目12.3 创建数据库应用程序12.3.1 数据库驱
动12.3.2 URL12.3.3 建立连接12.3.4 建立会话12.3.5 操作数据库12.4 JDBC综合应用举例
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