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内容概要

《多媒体技术及应用教程》由高珏和朱永华编著。

《多媒体技术及应用教程》包括多媒体技术基础知识和多媒体制作工具两大部分的内容。
多媒体制作工具部分包括Audition、Photoshop、
CorelDRAW、Flash、3ds Max、Maya、Premiere、会声会影、After
Effects和Director等目前最流行的工具软件，每种软件介绍都安排了综合应用实例，不仅让读者学习软
件的使用，更让读者通过综合实例的练习，了解和掌握多媒体集成应用方法。
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