
第一图书网, tushu007.com
<<Java课程设计案例精编>>

图书基本信息

书名：<<Java课程设计案例精编>>

13位ISBN编号：9787302256335

10位ISBN编号：7302256330

出版时间：2011-6

出版时间：清华大学出版社

作者：张广彬　等编著

页数：465

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java课程设计案例精编>>

内容概要

　　java语言已成为软件设计开发者应当掌握的一门基础语言。
《java课程设计案例精编(第二版)》为java课程设计指导用书，共分11章，具体内容包括：java环境的安
装与配置、java语言编程的基础知识、java语言中最重要的类与对象、网页浏览器案例、蜘蛛纸牌案例
、吃豆子游戏案例、端口扫描器案例、聊天程序案例、中国象棋对弈系统案例、资产管理系统案例和
人事管理系统案例。

　　《java课程设计案例精编(第二版)》以案例带动知识点进行讲解，向读者展示实际项目的设计思想
和设计理念，使其可举一反三。
每个实例各有侧重点，避免实例罗列和知识点重复，并提供完整的项目实现代码下载。
《java课程设计案例精编(第二版)》案例典型，选择目前高校课程设汁的典型项目，并注重切合实际应
用，使读者真正做到学以致用。

　　《java课程设计案例精编(第二版)》适合作为高等院校学生java课程设计指导用书，也可作为java语
言程序开发人员及爱好者的指导用书。
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