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内容概要

　　《学通c#的24堂课》以24堂课的形式，从初中级用户的角度进行科学合理的设计，全面讲述了使
用c#进行程序开发所必备的知识和技能，突出学、练、用结合。
主要内容包括初探c#及其开发环境、c#程序设计基础、程序流程控制、字符及字符串的使用、数组与
集合、程序设计中的算法、面向对象程序设计、windows窗体设计、windows应用程序常用控件
、windows应用程序高级控件、ado.net数据访问技术、datagridview数据控件、面向对象编程高级技术
、linq技术的使用、文件及io、gdi+绘图技术、水晶报表与打印、网络编程、线程的使用、异常处理与
程序调试、windows应用程序打包部署、企业人事管理系统、房屋中介管理系统、进销存管理系统。

　　《学通c#的24堂课》适合有志于从事软件开发的初学者、高校计算机相关专业的学生和毕业生，
也适合作为软件开发人员的参考手册或高校的教学参考书。

　　《学通c#的24堂课》通过教学视频、实例训练、综合应用、项目实践、自我测试、行动指南逐步
深入和强化训练等方式，并辅之以心理励志，来持续激发读者主动学习、自发学习。

　　《学通c#的24堂课》给出了420个小型实例，190个综合应用，6个项目案例（部分在光盘中），各
类技巧、试验200余个，测试题目210个，以方便读者训练、测试和快速提升。

　　《学通c#的24堂课》dvd光盘给出了110集（282段）多媒体教学视频讲解，每个实例都给出了相应
的源程序，可直接复制源码学习或应用。
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