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内容概要

《Java程序设计基础实验指导(第3版)》(作者邹林达、陈国君)是陈国君教授主编的《Java程序设计基
础(第3版)》(清华大学出版社，2011年版)
一书的配套实验用书。
全书分16章，基本与《Java程序设计基础(第3版)》中的16章一一对应，88个实验详细讲解了Java语言的
各个部分。
书中的每个实验都给出了实例以及具体的上机指导，内容由浅入深、循序渐进，知识点全面。
实验有目的地针对学习Java语言过程中遇到的重点和难点，强调实用性和易学性，可以帮助读者进一
步熟悉和掌握Java语言的语法知识及程序设计的方法。

《Java程序设计基础实验指导(第3版)》可以作为高等院校计算机及其相关专业的教学实验辅导用书，
也可用作职业教育的培训实验用书和Java初学者的入门教材。
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编辑推荐

　　充分考虑了信息管理与信息系统学科的国际、国内发展趋势，抛弃了大量已经过时的旧教材体系
，采用与国外发达国家同步的知识体系，并充分注重中国信息系统学科发展的独特性和已有的知识积
累，从而保证该教材体系在理论上的先进性和应用方向上的正确性。
　　以满足我国信息系统方向人才的社会需求为目标，保证教材体系能够真正做到服务于社会。
　　综合考虑本科毕业生应该具有的综合专业素质，系列教材是彼此相关的一个整体。
　　大量采用中国的案例来论述理论，保证教材的实用性。
　　由来自全国各高等学校商学院、信息学院、经济管理学院等从事教学的知名教授、学者编写。
　　教材采用更加灵活易用的方式编排．同时每本教材配套相应的教学辅助材料（如教案、幻灯片、
扩展案例、演示软件等），使读者能够通过多媒体的方式迅速掌握教材内涵，提高教学质量。
　　根据教育部管理科学与工程类学科专业教学指导委员会主持鉴定的《中国高等院校信息系统学科
课程体系》组织编写　　与美国AcM和IEEE／cs computingcur ricuIa 2005同步
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