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内容概要

《Java程序设计之实验及课程设计教程》是《Java程序设计之网络编程（第2版）》（李芝兴、杨瑞龙
主编，清华大学出版社2009年出版）的配套习题解答与实验指导用书，同时也是“Java课程设计”的
指导用书。

全书分为5部分：第1部分是Java语言集成环境介绍，包括实验教学大纲和课程设计教学大纲；第2部分
是配套主教材课后的部分习题解答；第3
部分是Java课程设计的实验指导；第4部分是两个桌面应用案例；第5部分是一个关于Web的案例。
这些内容对于巩固和深入理解教材的内容，提高独立思考、独立分析问题的能力，是十分有益的。

《Java程序设计之实验及课程设计教程》系统独立，可以作为教材的配套实验教材，也可作为各类高
等院校、高职高专计算机类专业和各种培训班的辅助教材，还可供广大科技人员和Java技术爱好者参
考。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合。
教学方法灵活，培养学生自主学习的能力。
教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用。
教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
　　《21世纪高等学校计算机基础实用规划教材：Java程序设计之实验及课程设计教程》是《Java程序
设计之网络编程（第2版）》的配套实验教材，主教材市场反映良好，曾荣获“第八届全国高校出版
社优秀畅销书”奖。
读者可以访问清华大学出版社网站或重庆大学计算机学院网站“Java程序设计”栏目，免费下载《21
世纪高等学校计算机基础实用规划教材：Java程序设计之实验及课程设计教程》配套的课件、课程大
纲、模拟试卷等相关资源。
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