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内容概要

这本由郑宇军、凌海风、杜家兴编著的《C#语言程序设计基础实验指导
(第2版)》是《C#语言程序设计基础(第二版)》一书的配套辅助教材。
全书共分21章，第1～18章为主教材中对应章节的学习指导和上机实践，其中每一章包含2～4个上机实
验及若干补充上机练习，以帮助读者加深理解教学内容；第19章提供了一套模拟试题；第20章和第21
章分别提供了两个综合性的实习案例，以便读者融会贯通所学知识。

《C#语言程序设计基础实验指导(第2版)》可作为高等院校计算机及相关专业的程序设计语言教学参考
书，也可供专业开发人员自学使用。
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章节摘录

版权页：插图：知识点回顾本章从泛型类入手，阐明泛型使用中的一般性问题，包括：泛型的用途、
泛型及其成员的定义方式、类型参数的作用及其限制以及泛型与继承的关系。
读者应首先区分泛型与普通类型的相似点和不同点，重点掌握类型参数的含义和使用规则，进而逐步
深入地理解泛型编程思想。
基本知识点：（1）泛型类是对普通类的抽象，它可以使用类型参数来指代抽象的数据类型；而在使
用时，类型参数T可以被不同的具体类型所替代，从而得到泛型的各种构造类型。
（2）在泛型的定义中，类型参数可作为字段类型、方法成员的参数类型和返回类型，以及方法成员
代码中的局部变量类型；这样一次定义的代码就可以被多个构造类型所共享，从而提高程序的可重用
性。
（3）泛型的静态成员属于构造类型所有；针对泛型指定了多少种构造类型，其静态字段就在内存中
拥有多少份拷贝。
（4）设T为类型参数，那么通常情况下T型变量只能调用从object继承的公有成员。
可以将类型参数的目标类型限制为值类型、引用类型或是其他具体封闭类型的派生类型、或是具有默
认构造函数的类型，这样就能对T型变量调用更为丰富的功能。
（5）开放类型是指包含类型参数的类型，它不能被创建实例；只有其中的所有类型参数都被“封闭
”之后，才能为得到的封闭类型创建实例。
（6）类继承中如果涉及泛型类，那么基本的继承原则是：开放类型不能作为封闭类型的基类。
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编辑推荐

《C#语言程序设计基础实验指导(第2版)》教学目标明确，注重理论与实践的结合教学方法灵活，培养
学生自主学习的能力教学内容先进，反映了计算机学科的最新发展教学模式完善，提供配套的教学资
源解决方案
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