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内容概要

　　《高等教育艺术设计精编教材：Flash二维动画设计与制作》完全从读者的需求出发，首先讲
解Flash CS3的绘图工具、对象编辑等基础知识；然后向读者　介绍五类基本动画的制作方法，包括逐
帧动画、补间动画、文本动画、引导层动画和遮罩层动画；最后介绍F1ishCS3的高级动画制作技巧、
声音应用、ActionScript编程基础、Flash组件以及优化和发布动　画等方面的高级应用技巧。
《高等教育艺术设计精编教材：Flash二维动画设计与制作》内容翔实、实例丰富、图文并茂，通过大
量实例的剖析和上机练习来　巩固所学的知识。
　　《高等教育艺术设计精编教材：Flash二维动画设计与制作》既适合作为本科及高职高专院校的计
算机及艺术设计专业的教学用书，也适合无基础又想　快速掌握Fla：h CS3动画制作技巧的用户，同
时也可作为动画培训班的教学用书。
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章节摘录

版权页：插图：第5章 Flash中的文本文字在日常生活中有着不可或缺的作用，它是传递信息的重要手
段。
Flasrl中的文字分为文本文字和图形文字两种形式。
只有文本文字才可以设置文字的字体、字号、颜色和样式等属性。
图形文字则不能设置这些属性，但可以设置一些笔触颜色和填充颜色等形状的属性。
因为它已经是一种矢量图形。
5.1 文本的输入和编辑FlashCS3工具箱中的【文本工具】T具有文本输入和编辑的功能，它可以用来创
建三种类型的文本字段：静态文本、动态文本和输入文本。
用户可以在拖出来的文本输入框中输入文字，然后进行编辑。
文本和文本输入框处于会话层的顶层，这样放置的好处是既不会因文本而扰乱图像操作，也便于输入
和编辑文本。
除了在Flash文本框中直接输入文本，用户还可以将已有的外部文本资料（如Word文本）导入到Flash中
。
5.1.1 输入文本一般有标签和文本块两种方式输入文本。
·以标签方式输入文本：当用户选择【文本工具】后，只需将文本工具移到指定的区域并单击，右上
角有一个圆形标志的标签方式输入域出现（动态文本和输入文本在右下角），用户可以在此直接输入
文本。
输入区会根据实际需要自动横向延长，也可以通过拖动右上角的圆圈增加文本框的长度。
·文本块方式的文本输入域：当用户选择【文本工具】后，在需要的位置按下左键并拖动鼠标，画出
一个矩形区域，此时就得到了一个右上角有一正方形标志的文一本块方式输入域（动态文本和输入文
本在右下角）。
它的宽度是固定的，但是文本框会根据输入的文本量实现纵向延长。
二者外观区别如图5.1 和图5.2 所示。
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编辑推荐

《Flash二维动画设计与制作》是高等教育艺术设计精编教材之一。
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