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内容概要

　　随着社会的进步和人们生活水平的逐步提高，室内设计越来越受到人们的重视，也发展得更加规
范化、科学化，社会对优秀室内设计师的需求量日益增长。

　　本书以广大室内设计爱好者的需求为基础，从基本的原理、概念，到室内设计的分类、方法都进
行了全面的讲解，并且配备了大量的图片信息，使读者能够更直观、更清晰地理解书中的内容。

　　全书共分为12章，着重对室内设计的空间规划、平面计划和三大界面进行了系统的讲解，并且对
三大界面的各种装饰形式和施工工艺都进行了配图式的说明，非常简单、实用。
此外，对室内设计中的家具、陈设、色彩、照明等细节也有深刻的讲解。
《室内设计原理与技能实战》不但面面俱到地介绍各知识点的内容，更加考虑到对初学者设计思维、
设计能力的培养，书中对很多作品也都进行了简单的注释和讲解。

　　本书可以作为大专院校环境艺术设计专业的教材，也是广大室内设计爱好者自学不可缺少的参考
书之一。
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章节摘录

版权页：插图：室内设计原理是根据建筑物的使用性质、所处环境和相应标准，运用物质技术手段和
建筑美学原理，创造功能合理、舒适优美、满足人们物质和精神生活需要的室内环境。
这一空间环境既具有使用价值，满足相应的功能要求，同时也反映了文脉、建筑风格、环境气氛等精
神因素。
上述含义中，明确地把“创造满足人们物质和精神生活需要的室内环境”作为室内设计的目的，即以
人为本，一切围绕为人的生活生产活动创造美好的室内环境。
同时，室内设计中，从整体上把握设计对象的依据因素是：使用性质——为什么样的功能设计建筑物
和室内空间；所在场所——这一建筑物和室内空间的周围环境状况；经济投入——相应工程项目的总
投资和单方造价标准的控制。
设计构思时，需要运用物质技术手段，即各类装饰材料和设施设备等，这是容易理解的；需要遵循建
筑美学原理，这是因为室内设计的艺术性，除了有与绘画、雕塑等艺术之间共同的美学法则之外，作
为“建筑美学”，更需要综合考虑使用功能、结构施工、材料设备、造价标准等多种因素。
建筑美学总是和实用、技术、经济等因素联结在一起，这是它有别于绘画、雕塑等纯艺术的差异所在
。
现代室内设计既有很高的艺术性的要求，其涉及的设计又有很高的技术含量，并且与一些新兴学科，
如人体工程学、环境心、环境物理学等关系极为密切。
现代室内设计已经在环境设计中发展成为独立的新兴学科。
对室内设计含义的理解，以及它与建筑设计的关系，从不同的视角、不同的侧重点，许多学者都有不
少具有深刻见解，值得我们仔细思考和借鉴的观点，例如：认为室内设计“是建筑设计的继续和深化
，是室内空间和环境的再创造”；认为室内是“建筑的灵魂，是人与环境的联系，是人类艺术与物质
文明的结合。
”我国建筑师戴念慈先生认为，“建筑设计的出发点和着眼点是内涵的建筑空间，把空间效果作为建
筑艺术追求的目标，而界面、门窗是构成空间必要的从属部分。
从属部分是构成空间的物质基础，并对内涵空间使用的观感起决定性作用，然而毕竟是从属部分。
至于外形只是构成内涵空间的必然结果。
”建筑师普拉特纳则认为，室内设计“比设计包容这些内部空间的建筑物要困难得多”，这是因为在
室内“你必须更多地同人打交道，了解人们的心理因素，以及如何能使他们感到舒适、兴奋。
经验证明，这比同结构、建筑体系打交道要费心得多，也要求有更加专门的训练”。
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编辑推荐

《室内设计原理与技能实战》：高等职业院校数字媒体艺术系列教材
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