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内容概要

　　《精通.NET企业项目开发：最新的模式、工具与方法》是专门针对有兴趣学习最新企业开发方法
的微软程序员而编写的权威指导书籍。
《精通.NET企业项目开发：最新的模式、工具与方法》全面深入地介绍了企业系统开发中涉及的体系
结构设计方法和各种相关的设计模式，尤其是对最新流行的各种设计模式进行了详细介绍，包括纵向
的来龙去脉和横向的优缺点比较。
虽然各章之间都是相互独立的，不需要读者预先阅读前面的所有章节，但又以按揭贷款申请的例子为
主线，由无到有、由浅入深地将企业系统构建相关的各种核心要素串联在一起，从而使讲解过程连贯
有序。
　　《精通.NET企业项目开发：最新的模式、工具与方法》的主要内容分为4大部分：第Ⅰ部分是第1
章和第2章，主要介绍了企业开发的总体概念，包括企业体系结构、企业开发准则、Microsoft企业开发
的历史与现状，以及企业代码编写方式（包括模块化、松散耦合、依赖倒置和测试驱动）；第Ⅱ部分
是第3-5章，结合代码示例，深入详细地讲解了封装类、测试驱动开发和依赖倒置；第Ⅲ部分是第6-12
章，本部分属于核心内容，结合按揭贷款申请的示例，详细讲解了企业开发涉及的各种设计模式，这
些设计模式都是为了达成企业系统的特定目标；最后是附录部分，主要是为不太熟悉．NET平台的读
者准备的，介绍了C#．NET的基础知识。
　　《精通.NET企业项目开发：最新的模式、工具与方法》专门针对具有一定微软应用程序开发背景
的编程人员，尤其适合于具有C#和ASP．NET开发经验的人员。
为此，阅读本书要求读者至少熟悉一种Microsoft．NET所支持的开发语言，并具备一定的程序设计经
验。
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