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内容概要

　　本书是姜学锋主编的《C++程序设计》的配套实验教程。
《C++程序设计实验教程》分为4部分，其中详细介绍了开发工具的使用方法和程序调试技术。
实验内容按课程教材和教学大纲要求设计，分验证型实验和设计型实验，突出综合性实验，并结合算
法、数据结构知识设计了一些有难度的实验题目。
《C++程序设计实验教程》还包括课程设计专题实验内容，其目的是使读者能够训练应用程序开发，
获取设计C++程序项目的初步知识和工程经验，掌握高级编程技术，为后续专业学习和职业发展打下
坚实的实践基础。

　　本书的作者长期从事计算机基础教学和软件开发科研工作，具有丰富的教学经验和软件开发经验
。
全书贯彻“精讲多练、提升技能、开拓设计”的教学理念，精心策划、准确定位、结构清晰、语言通
俗易懂，内容由浅入深、实验循序渐进。
验证型实验体现“学”，设计型实验体现“用”，课程设计体现“提升和开拓”，核心目标是技能和
计算思维能力训练。

　　本书适合作为高等学校各专业程序设计课程的实验教材，可以独立设课，也可作为自学者的学习
参考用书。
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章节摘录

　　1.1 C++语言开发环境简介　　1.1.1 编译器和连接器　　计算机是按照计算机指令自动工作的，计
算机的工作过程就是指令的执行过程。
让计算机执行什么样的工作，得到什么样的结果的过程本质上就是编写什么样指令的过程。
在计算机发展早期，编写计算机指令是一件非常复杂的事情，后来人们逐步设计出了各种高级语言，
大大简化了指令（程序，指令的集合）设计的难度，并且提高了程序生产效率。
　　编译器是将一种计算机语言翻译为另一种计算机语言的程序。
编译器将源语言（Source Language）编写的程序（简称源程序）作为输入，编译成用目标语言（Target
Language）编写的等价程序。
源程序一般为高级语言（High-level Language），例如C、C++等。
而目标语言则是汇编语言或目标机器的目标代码（Object code，有时也称做机器代码Machine Code）
。
　　编译器可以生成用在与编译器本身所在的计算机和操作系统（或平台）相同的环境下运行的目标
代码，这种编译器叫&ldquo;本地编译器&rdquo;；编译器也可以生成用来在其他平台上运行的目标代
码，这种编译器叫做交叉编译器，交叉编译器在生成新的硬件平台时非常有用。
编译器有两种方式可以执行高级语言程序：一是通过解释程序；二是通过编译、连接生成执行代码。
第一种方式，解释程序能够直接执行高级语言源程序。
这种方式非常方便，但是效率不高，而且没有安装解释程序的计算机不能执行，例如Java语言等就是
采用解释方式。
第二种方式，使用编译器，将高级语言源程序编译、连接成为执行代码，也就是二进制的机器指令，
从而允许用户直接执行程序，C语言、C++语言等就是这样的方式。
　　尽管经过编译过程后，高级语言源程序转换成二进制的执行代码了；但在大多数的操作系统上，
执行这些执行代码是按&ldquo;进程&rdquo;方式管理的，因此，这些二进制的执行代码还需要增加与
进程和操作系统相关的执行代码，这个过程就称为&ldquo;连接&rdquo;。
完成这种连接工作的程序称为&ldquo;连接器&rdquo;。
　　&hellip;&hellip;
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