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内容概要

　　本书全面、系统地介绍了fortran 95的语法规则以及利用它进行程序设计的方法。
主要内容有fortran
95概述及编译环境的介绍、fortran
95程序设计基础、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、函数与子程序
、文件、派生类型与结构体、指针、模块、常用数值算法。

　　本书针对初学者的特点，突出基础知识的讲解，全书概念清晰，语言简单易懂，实例丰富，运行
结果直观可靠。
可作为高校理工科类学生学习程序设计的教材，也可作为程序设计的初学者、从事工程计算的工作人
员和科研人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：教学目标：·了解程序设计与程序设计语言的相关概念。
·了解FORTRAN语言发展简史。
·了解Fortran 95语言的特点。
·熟悉Fortran 95的编译环境。
·掌握Fortran 95编程的上机步骤。
随着计算机科学与技术的发展，人类已步人信息化时代。
现在，越来越多的人在利用计算机来处理自己的各类事物，离开计算机可以说是寸步难行。
计算机能够完成预定的任务是计算机硬件和软件协同工作的结果，当用户使用计算机完成某项工作时
，通常有两种情况：一种情况是借助现成的应用软件来完成，如进行文字处理可使用Word、WPS
Office等文字处理软件，科学计算可使用MATLAB、Ansys等；另一种情况则是没有完全适合现成的应
用软件，需要使用某种计算机语言来编制程序完成特定的任务，这就是程序设计。
学习FORTRAN程序设计的目的，就是要学会利用FORTFRAN语言编写出适合实际需要的程序，让计
算机完成指定的任务。
本章主要介绍程序设计以及F（）RTRAN语言程序设计的有关知识，使读者对程序设计有一个初步的
了解。
1.1  程序设计与程序设计语言程序就是计算机为完成某一个任务所必须执行的一系列指令的集合。
程序是软件的主要表现形式，程序设计是软件实现的主要手段，程序设计语言是程序设计的基本工具
。
伴随着计算机技术的发展，程序设计语言也经历了一个从低级编程语言到高级编程语言的发展过程。
在计算机出现的最初阶段，程序设计是通过机器语言以及后来的汇编语言实现的。
汇编语言与机器语言同属于低级语言，其语言结构基本上是面向特定机器指令系统的指令序列，对计
算过程的描述是在目标机操作的层次上进行的。
因此汇编语言和机器语言严格依赖于特定的指令系统，可移植性差。
同时，由于语言的描述层次很低，程序的可读性和可维护性差，代码较长，不适合大型软件的开发。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<程序设计基础>>

编辑推荐

《程序设计基础:Fortran 95》：采用可视化的Microsoft develop studio集成开发环境。
配套的电子课件可在清华大学出版社网站下载。
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