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内容概要

本书以C++语言为依托，重点介绍结构化程序设计方法和解决问题的常用算法，诸如迭代法、穷举法
、递归法等，同时介绍利用计算机编写程序解决问题时对于大批量数据的典型组织方法。
本书第1、7、8章也对面向对象程序设计方法做了入门介绍，可以为读者后续学习面向对象程序设计方
法奠定必要的基础知识。

本书对基本概念的讲解透彻、全面、深入，对于大多数知识点以案例引入，通过对实际问题的分析展
现程序设计的一般思路，符合初学者的认知规律，易于入门与提高。

本书针对没有任何高级语言基础的初学者撰写，适于作为高等学校非计算机专业的程序设计语言公共
课教材，也可以作为普通读者的自学参考书。
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