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内容概要

　　本书基于solidworks
2010中文版写作，在12讲的篇幅中依次介绍了solidworks的草图绘制、零件的基础及复杂特征的建模、
曲面、钣金、装配体及工程图，最后以装配体为例介绍从零件生成到装配并生成工程图的基本过程。
本书除第1讲和第12讲外，各讲都以“实例·模仿→功能讲解→实例·操作→实例·练习”为表述方式
，通过适量的典型实例操作和重点知识相结合的方法，对solidworks软件相关功能进行讲解。
在讲解中力求紧扣操作，语言简洁，避免冗长的解释说明，使读者能够快速了解solidworks的使用方法
和操?步骤。
另一方面，在零件建模的过程中，重点介绍solidworks建模的方法和特点，使读者在练习的过程中不仅
能够掌握solidworks
2010的基本应用，而且能够提高建模能力与建模效率。
本书力求语言简洁、功能使用全面和层次递进，全书配有全程操作动画，包括详细的功能操作讲解和
实例操作过程讲解，读者可以通过观看动画来学习。

　　本书可作为solidworks初学者入门和提高的学习宝典，或者作为各大中专院校教育、培训机构的专
业三维建模教材，也可作为从事产品设计、工程制图及cad/cam/cae等领域专业人员的实用参考书。
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