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内容概要

　　本书是作者十几年从事Visual
Basic程序设计教学、研究和开发的成果，融人了作者长期的理论教学、实践教学和软件开发的经验。
全书概念清楚、逻辑性强、层次分明，既便于教师教学，又便于学生自学；内容循序渐进、深入浅出
，包括Visual
Basic概述、Visual
Basic语言基础、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、过程、键盘鼠标
事件与图形多媒体设计、菜单工具栏与对话框、多重窗体程序设计与环境应用、数据文件、数据库应
用、软件技术基础。

　　本书通俗易懂，实用性强，可作为高等学校本科、高职高专、成人继续教育及各类培训班的计算
机程序设计课程教材和全国计算机等级考试的备考用书，也可作为软件开发人员的参考书和自学用书
。
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章节摘录

版权页：插图：顺序文件的优点是组织结构简单，但维护困难，为了存取顺序文件中的某个记录，必
须把整个文件读人内存，处理完成后再保存。
顺序文件一般用于处理文本文件，即以ASCII方式存储的文件，文本文件可以用编辑软件直接打开查
看数据。
顺序文件中的一行就是一个记录，每一行用回车换行符结束，每条记录包含一到多个字段，这些字段
可以是不同的数据，如：数值、字符串、日期、时间、布尔值等，也可以仅仅是一个或多个字符组成
的字符串。
每条记录的长度可以不同，不同记录中字段的长度也可以不同。
2.随机文件随机文件中的数据也以记录的形式存放，但与顺序文件不同的是，其每条记录的长度都相
等，记录中每个字段的长度也是固定的，且每条记录有一个唯一的记录号，对于随机文件，可以按记
录号对记录中的数据进行存取操作，不仅可以访问随机文件中的任何一条记录，而且对记录的读、写
也可以任意选择，因此，对数据的存取比顺序文件简单、灵活得多。
3.二进制文件二进制文件是最原始的文件类型，它直接将二进制数据存放在文件中，没有固定的格式
，数据存取是以字节为单位进行的，允许程序按任何方式组织和访问数据，二进制文件不能用编辑软
件直接打开查看数据。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计教程》：教学目标明确，注重理论与实践的结合教学方法灵活，培养学生自主
学习的能力教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用教学模式完善，提供配套的教学资源解决办
案
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