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内容概要

　　《Java程序设计》是在国家精品课程（网络）和教育部IBM精品课程“Java并发编程实践”的建设
和教学实践过程中总结出来的实用教材。
《Java程序设计》分为4篇：第一篇介绍Java语言的基本机制和语法，包括程序设计基础、数组、类和
对象设计、继承与多态、Java标准类库等；第二篇从实用的角度出发，重点介绍Java的异常处理、输入
／输出处理、多线程、图形界面设计技术等；第三篇面向网络应用，重点介绍URL与Socket通信技术
、Web编程技术、JDBC技术、Web站点构建等；第四篇以“学生信息管理系统”和“推箱子游戏”为
实例，展示Java的实用开发方法、过程、技巧等。
附录介绍Eclipse工具的安装和使用。
《Java程序设计》作为面向全国高校计算机及其相关专业本科生“Java程序设计”课程的教材，采
用Why-What-How的编写模式，各章知识点之间环环相扣，且辅以详尽的实例和代码分析，让读者既
明白自己需要学什么，又懂得如何学以致用。
《Java程序设计》内容由浅入深，通过“实践一理论一再实践”，介绍Java的关键知识点和编程技巧，
使读者全面掌握Java技术，为从事J2EE系统开发打下坚实的基础。
《Java程序设计》也可作为需要使用Java语言的软件开发人员和科技工作者的自学参考书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

作者简介

　　朱庆生，博士，重庆大学计算机学院教授，博士生导师，教育部优秀青年教师。
先后担任中国计算机学会常务理事和教育专委会副主任，全国高等学校计算机教育研究会学术委员会
主任和秘书长，原电子部全国工科电子类教学指导委员会成员。
承担国家自然科学基金项目、国家863计划项日、国家科技支撑计划项目等省部级及以上科研项日20余
项，获得广电部科技进步一等奖、中国国防科技进步二等奖、四川省优秀教学成果二等奖、重庆市科
技进步二、三等奖共8项。
国家精品课程“Java程序设计”、教育部一IBM精品课程和重庆市精品课程“Java并行编程实践”课程
建设负责人。

　　古平，博士，重庆大学计算机学院副教授。
主要研究领域包括数据挖掘、自然语言处理、知识发现等。
先后承担和参与了国家863计划项目、教育部博士点基金、重庆市科技攻关项目、重庆市信息产业发展
基金等，涉及项日经费数百万元。
获得国家软件著作权1项。
在国内外核心期刊和重要学术会议上发表论文近20篇。
主讲课程“Java程序设计”获国家级精品课程，作为负责人承担了多项重庆市和重庆大学的教学改革
项目，参与完成了教材“软件工程”和“Java程序设计”的编写。
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章节摘录

版权页：   插图：   当然，GUI程序带给用户的不仅是一种更直观的界面，它也为用户提供了一种更友
好的交互方式，用户可以通过单击、拖动、键盘控制等更灵活的方式进行应用操作。
如基于鼠标单击的“运算器”，基于键盘上的←、→键的“赛车游戏”等，如图10-2所示。
同样，通过学 习10.4节中的Java事件处理机制，读者也能自己开发出类似的具有交互功能的应用。
 10.2基于Swing的简单界面设计 10.2.1 Swing简介 Java的GUI程序设计技术主要包括AWT（Abstract
Window Toolkit）、Swing和SWT（Standard Widget Toolkit）。
其中SWT是IBM最早提出的开源GUl程序设计API，Eclipse开发工具就是用SWT编写的。
但使用sWT需要从网上下载和安装额外的Java包。
AWT和Swing是Java SE自带的标准GUl程序设计API，因此使用AWT或者Swing编写GUI程序，只需要正
确安装Java SE就可以了。
 从Java 1.0（JDK 1.0）发布开始，AWT就是JDK的一部分，当时还没有Swing技术。
随着开发人员将Java应用于越来越多的平台，AWT的弱点开始逐渐暴露。
其中AWT最主要的问题是：AWT只提供了建立窗口操作应用程序所必需的最少功能，对于构建复杂
的窗口程序（例如类似于Word、PowerPoint的程序），AWT提供的功能是远远不足的。
Sun公司很快意识到了这个问题，并从JDK 1.1开始对AWT进行改进。
 Swing是在AWT基础上发展起来的一项技术。
Swing不仅包括了AWT所具有的全部组件，而且可以使用树组件（JTree）、表格（JTable）、选项卡
（JTabbedPane）等高级图形组件。
同时Swing完全由Java编写，不再依赖于运行时平台的本地组件（AwT和SWT都存在本地调用），具有
良好的可移植性。
Java领域另一个非常常用的开源集成开发环境NetBeans的界面就是用Swing开发的。
 由于Swing不仅包含了AWT的全部功能，而且具有更多高级的特性，随着Java技术的发展用Swing替
代AwT已经成为一种趋势，因此本章将主要讲解Swing技术，不再单独介绍AWT。
事实上AWT和Swing技术极为相似，GUI组件的类名通常只比AwT组件的类名多一个字母J。
例如按钮组件在Swin9中对应JButton类，而在AWT中对应Button类。
因此掌握了Swin9，学习AWT就非常容易了。
 10.2.2 Swing的类层次结构 Swing由很多Java类构成。
这些java类主要包含在javax.swing这个Java包中。
图10一3是Swing的类层次结构，其中的Java类可以分为以下两大类。
 1.JComponent及其子类（GUI组件） GUI组件中有一部分组件具有图形外观，能在图形界面上与用户
进行交互，称为可视化组件，例如JButton、JLabel、JTextField等。
GUI组件中的另外一些组件没有图形外观，称为非可视化组件。
非可视化组件通常需要与可视化组件相结合，共同完成特定的图形功能。
例如JPanel就是典型的非可视化组件，主要用于界面的布局。
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