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内容概要

　　为适应读者对微机技术学习的需要，本书对微机中的基本概念、工作原理及关键技术进行了系统
讨论。
书中内容分为三篇，第一篇为原理篇，包含微机的硬件组成及工作原理；第二篇为过渡篇，包含汇编
语言基础及数据传送方式；第三篇为接口篇，包括微机中最主要的接口技术。

　　本书层次清晰，概念清楚，内容简明、深入浅出，注重理论与实践的结合，并配有精心选择的图
示、例题和习题，还在电子资源中附有习题的参考答案，以方便读者对学习内容的理解与复习。
　　本书可作为非计算机专业的本科生教材，也可供从事信息技术的工程人员学习参考。
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章节摘录

版权页：插图：2.信息关于信息，按照ISO的定义可以认为：信息是指对人有用的数据，这些数据将可
能影响到人们的行为与决策。
即，信息强调的是数据的有用性。
信息处理是指经过计算机对数据加工处理以后，向人们提供有用信息的全过程。
信息处理的本质是数据处理，而信息处理的主要目标是获取有用的数据，即信息。
3.媒体媒体是指承载信息的载体。
与计算机信息处理有关的媒体可分为五种，它们是感觉媒体、表示媒体、存储媒体、表现媒体和传输
媒体。
（1）感觉媒体能使人们的感官直接产生感觉的一类媒体为感觉媒体，如声音、文字、图形、图像、
动画、视频等。
通常所说的多媒体是指多种感觉媒体；多媒体技术是指能交互式地综合处理多种感觉媒体的信息处理
技术；多媒体计算机是指具有捕获、存储、处理和展示多种感觉媒体信息能力的计算机系统。
下面对多媒体所包含的六个元素解释如下。
①音频：数字化的声音，可以是解说、背景音乐及各种声响。
②文本：以ASCII码存储的文件，是一种最常见的媒体形式。
③图形：由计算机绘制的各种几何图形。
④图像：由照相机或图形扫描仪等输入设备获取的实际场景的静止画面。
⑤动画：借助计算机生成一系列可供动态实时演播的连续图像。
⑥视频：由摄像机等输入设备获取的活动画面。
（2）表示媒体为使计算机能有效地处理、加工、传输感觉媒体而在计算机内部采用的特殊表示形式
为表示媒体，如二进制编码等。
（3）存储媒体用于临时或永久性存放表示媒体，以便计算机加工处理或相互交换信息的物理实体为
存储媒体，如磁盘、光盘和半导体存储器等。
（4）表现媒体用于把感觉媒体与表示媒体进行转换的物理设备为表现媒体，如键盘、显示器、打印
机等。
（5）传输媒体用来将表示媒体从一台计算机传送到另一计算机的通信载体为传输媒体，如双绞线、
光缆等。
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编辑推荐

《微机原理及其接口》：21世纪高等学校电子信息工程规划教材。
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