
第一图书网, tushu007.com
<<格调>>

图书基本信息

书名：<<格调>>

13位ISBN编号：9787302239789

10位ISBN编号：7302239789

出版时间：2011-1

出版时间：清华大学出版社

作者：徐昊，杨伟　编著

页数：282

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<格调>>

前言

随着三维渲染技术的快速发展，计算机硬件性能的逐步提高，室内建筑效果图行业内，写的作品充斥
着整个行业，室内主流渲染技术也为广大从业人员所了解；与此同时，写实风格的室外建筑动画也逐
渐成为行业的主流，本书的主旨在于通过笔者在公司（上海点构艺术设计有限公司（DG5））两年期
间所做的，具有代表性的项目案例（第9章的夜景案例除外，以及部分参考图片来自于笔者参与的其
他案例）来让读者更为深刻地了解如何在实际工作中应对各种项目，分享笔者入行两年多以来的工作
经验，同时也希望能给读者在工作中带来一些提高，从而能更快更好地在行业中立足。
不同于室内建筑动画，室外建筑动画的制作有着大量的不可控因素，通常都是场景巨大，镜头所要展
示的可能就是一个岛屿或城市，我们不可能像做室内一样，在三维场景中模拟出一个完整的真实场景
，巨大的模型量会让我们连正常操作都困难，室外建筑动画的宗旨就是只做相机所看得到的，这就给
出效果带来了难度；而在实际工作中，又限于项目要求，每个镜头都有客户想要表达的主体，而不是
镜头怎么好看怎么做，大多数时候我们都要在满足审美和客户要求之间取舍不定，所以在实际工作中
我们都希望能在项目规定时间内出效果，并力争出好效果，同样的制作时间，我们要尽量去做到让客
户满意、让老板满意、让自己满意。
CG行业是一个与艺术相关的行业，会对从业人员的艺术修养有一定要求，但并非一定是艺术相关专
业出身才能把这行做好。
笔者也从未学过美术。
提高艺术修养是必需的，但不能一蹴而就。
艺术修养是一个积累和沉淀的过程，需要长年累月地去多看多想，从生活中多去感悟，多看一些好的
摄影作品，多看一些精彩的CG大片，甚至下班回家路上多看看光怪陆离的城市霓虹，关注身边的一
切美丽图景。
我相信慢慢地，我们就可以把这些美丽融入自己的每一个镜头中。
一部建筑动画的完成，是一个团队工作，模型、渲染、后期缺一不可。
本书为建筑动画3ds max／VRay渲染教程，将为读者详细地介绍制作建筑动画中需要掌握的主要技术
，其中包括灯光、材质以及景观设计等。
因为每个项目所涵盖的知识点都比较庞杂，所以在本书内将选择重点讲解，可能会略过一些众所周知
的知识点，但确保读者能够看到完整的制作流程，并尽可能让读者去深入了解，希望读者会喜欢。
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内容概要

本书是针对不断更新的3dsmax软件(2010)以及高智能渲染插件vray而推出的高质量建筑动画教材，是作
者多年从事建筑动画制作的经验总结与技术结晶。
全书可分为两大部分：第1—2章介绍vray建筑动画制作概论，同时对vray渲染器在建筑动画中运用的常
用参数以及vraysun和vraysky的特色光色表现进行了系统归纳和分析，包括摄像机、灯光、材质、贴图
等：第3—9章是本书的核心，通过6个经典案例，循序渐进地介绍了建筑动画设计和制作技巧，案例生
动详细，建筑动画表现效果极为出色。
　　市面上大部分书籍往往过分地冠以艺术的角度去剖析项目，而艺术是这个长期沉淀的过程，不是
所有读者都能短时间内达到，本书将更为实际地教给读者如何灵活运用所学的知识，并逐步提高。
　　读者对象为建筑动画初学者、有基础的中级、高级用户和cg爱好者，建筑设计、动画专业师生等
所有从事建筑动画设计的人士。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《格调:3ds Max 2010/VRay建筑动画项目实战解析》光盘含有书中所涉及到的案例素材、模型文件、超
过4个小时的案例视频教程。
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