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前言

Linux驱动程序开发是当前一个非常热门的领域，大多数基于Linux操作系统的嵌入式系统都需要编写
驱动程序。
随着嵌入式系统的广泛应用，出现了越来越多的硬件产品，必须有人不断地编写驱动使设备在Linux操
作系统上工作。
但是，Linux驱动程序开发相对较难，高水平的开发人员也比较少，所以导致驱动程序跟不上硬件发展
的问题。
基于这个原因，笔者编写了本书，希望借助本书能使驱动程序的开发更容易被开发人员所理解，从而
迅速高效地开发出相关的驱动程序来。
笔者结合自己多年的Linux驱动程序开发经验和心得体会，花费了一年多的时间写作本书。
希望各位读者能在本书的引领下跨入Linux驱动开发大门，并成为一名驱动程序丌发高手。
本书结合大量基础知识，全面、系统、深入地介绍了Linux驱动程序开发技术，并以大量实例贯穿于全
书的讲解之中，使读者对驱动开发有一个深入的了解。
学习完本书后，读者应该可以具备独立进行驱动程序开发的能力。
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内容概要

　　本书由浅入深，全面、系统地介绍了Linux驱动开发技术，提供了大量实例供读者实战演练。
另外，作者在实例讲解中详细分析了各种重要的理论知识，让读者能够举一反三。
本书共分3篇。
第1篇介绍了Linux驱动开发概述、嵌入式处理器和开发板、构建嵌入式驱动程序开发环境、构建嵌入
式Linux操作系统、第一个驱动程序、简单的字符设备驱动程序等内容；第2篇介绍了设备驱动中的并
发控制、阻塞和同步机制、中断与时钟机制、内存访问等内容；第3篇介绍了设备驱动模型、RTC实时
时钟驱动程序、看门狗驱动程序、IIC设备驱动程序、LCD设备驱动程序、触摸屏设备驱动程序、输入
子系统驱动程序、块设备驱动程序、LISB设备驱动程序等内容。
　　作者专门为本书重点内容录制了教学视频，以提高读者的学习效率。
另外，本书还赠送了大量的Linux拓展学习视频。
这些视频和本书源代码需要读者自行下载，下载地址见封面提示。
　　本书重点突出，涉及面广，实用性强，从基本知识到核心原理，再到实例开发，几乎涉及Linux驱
动开发的所有重要知识。
本书适合所有想学习Linux驱动开发的入门人员阅读，也适合作为驱动工程师的参考书，对于Linux驱
动开发的专业开发人员也有很高的参考价值。
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作者简介

郑强，毕业于西南大学，获硕士学位。
现任公司项目主管，长期从事嵌入式系统开发和设计。
先后开发过十几个大中型项目，涉及GPS定位系统、刷卡系统、指纹识别、手机等产品。
工作之余，热心于Flash游戏引擎开发和2D游戏开发。
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章节摘录

插图：Linux操作系统分为用户态和内核态。
用户态处理上层的软件工作。
内核态用来管理用户态的程序，完成用户态请求的工作。
驱动程序与底层的硬件交互，所以工作在内核态。
Linux操作系统分为两个状态的原因主要是，为应用程序提供一个统一的计算机硬件抽象。
工作在用户态的应用程序完全可以不考虑底层的硬件操作，这些操作南内核态程序来完成。
这些内核态程序大部分是设备驱动程序。
一个好的操作系统的驱动程序对用户态应用程序应该是透明的，也就是说，应用程序可以在不了解硬
件工作原理的情况下，很好地操作硬件设备，同时不会使硬件设备进入非法状态。
Linux操作系统很好的做到了这一点。
一个值得注意的问题是：工作在用户态的应用程序不能因为一些错误而破坏内核态的程序。
现代处理器已经充分考虑了这个问题。
处理器提供了一些指令，分为特权指令和普通指令。
特权指令只有在内核态下才能使用；普通指令既可以在内核态使用，也可以在用户态使用。
通过这种限制，用户态程序就不能执行只有在用户态才能执行的程序了，从而起到保护的作用。
另一个值得注意的问题是：用户态和内核态是可以互相转换的。
每当应用程序执行系统调用或者被硬件中断挂起时，Linux操作系统都会从用户态切换到内核态。
当系统调用完成或者中断处理完成后，操作系统会从内核态返回用户态，继续执行应用程序。
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编辑推荐

《Linux驱动开发入门与实战》结合多媒体语音教学视频，全面、系统地介绍了Linux.备驱动开发从入
门到应用实战的方方面面知识。
内容涵盖Linux设备驱动开发的基础知识、核心技术及RTC实时时钟驱动、看门狗驱动、IIC设备驱动
、LCD设备驱动、触摸屏设备驱动、输入子系统驱动、块设备驱动、USB设备驱动的开发过程、通过
阅读《Linux驱动开发入门与实战》，可以系统地掌握Linux设备驱动程序的开发方法。
ChinaUnix.net技术社区对本系列图书的支持！
ChinaUnix.net是一个以讨论操作系统、软件开发、数据库技术、网络技术及服务器存储等技术为主的
大型IT技术社区网站，ChinaUnix.net的宗旨是。
给所有爱好IT技术、开源技术的朋友提供一个自由、开放和免费的交流空间。
ChinaUnix.net的目标是建成中国最好的开源技术共享社区，为宣传和推动开源技术及自由软件在中国
的应用发展做出贡献。
由浅入深，全面、系统地介绍Linux驱动开发的基础与核心技术注重实战，重点阐述8种典型的Linux设
备驱动程序的开发方法内容新颖：基于最新的Linux26.29内核，讲解最新的驱动设计方法内容全面：覆
盖Linux驱动开发的基础知识、核心技术与典型应用分析深入：深入分析了Linux驱动的实现原理，提
高读者的综合能力注重实战：介绍了看门狗、LCD、触摸屏等8种设备的驱动开发方法技巧性强：讲
解时融入了作者多年的项目开发经验和开发技
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