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内容概要

　　《Java语言程序设计》以Java语言的内容体系为线索，将面向对象程序设计的原则与特点融入到具
体的Java程序实例中。
《Java语言程序设计（第2版）》共分17章，主要包括Java语言概述，Java数据类型与表达式，流程控制
语句，数组和方法，类与对象，继承与多态，常用数据类型处理类，抽象类、接口及内嵌类，异常处
理，Java Applet与Java绘图，图形用户界面编程基础，多线程，流式输入/输出与文件处理，Java泛型与
收集API，高级图形界面编程，Java的网络编程，JDBC技术和数据库应用。
《Java语言程序设计（第2版）》的讲述由浅入深，注重理论与实际的结合，例题精炼，许多例子是实
际应用的写照，有利于培养学生解决实际问题的能力。
在内容取舍方面，覆盖了全国计算机等级考试二级Java考试大纲的要求，并与笔者研究的网络教学课
件、教学平台、PPT课件等教学资源进行有效配合，形成立体化的教学体系。
　　《Java语言程序设计》可作为大中专院校低年级学生学习Java和面向对象程序设计方法的教材，也
可作为广大自学者和软件开发人员的参考用书。
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统定义的异常9.2 异常的处理9.2.1 try⋯catch⋯finally结构9.2.2 多异常的处理举例9.3 自定义异常9.3.1 自
定义异常类设计9.3.2 抛出异常9.3.3 方法的异常声明习题第10章 Java Applet与Java绘图10.1 Java Applet
类10.1.1 Applet工作原理10.1.2 Applet方法10.2 Java的图形绘制10.2.1 Java图形坐标10.2.2 各类图形的绘制
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定Applet的存档文件习题第11章 图形用户界面编程基础11.1 图形用户界面核心概念11.1.1 引例11.1.2 图
形界面的外观设计11.1.3 事件处理11.2 容器与布局管理11.2.1 FlowLayout（流式布局）11.2.2
BorderLayout（边缘或方位布局）11.2.3 GridLayout（网格布局）11.2.4 CardLayout（卡片式布局）11.2.5
GridBagLayout（网格块布局）11.3 常用GUI部件11.3.1 GUI部件概述11.3.2 文本框与文本域11.4 鼠标和键
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编辑推荐

　　《Java语言程序设计》是笔者多年教学和软件开发经验的总结。
笔者对书中内容进行了精心设计和安排。
书中所有代码均经过调试，许多例子是实际应用的写照。
《Java语言程序设计》配套齐全，方便教学。
超值配套赠送：PPT电子课件，课程网站，教学平台和网络教学课件，在线考试系统，习题素材／习
题库。
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