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内容概要

本书是一本介绍如何利用3ds Max和After Effects完成电视包装设计的三维和后期合成制作的实例类图书
。
    全书共分8章，主要内容包括多种电视包装特效的制作方法和技巧，步骤详细，重点明确。
书中介绍的制作实例包括 “电视剧频道LOGO演绎”、《科普时间》栏目片头、《第一剧场》栏目片
头、《感动河南》颁奖典礼片头、《中国往事》栏目片头及影视频道片头等。
    本书的编写完全从实际出发，所介绍的特效制作方法都来自于作者多年设计工作的经验积累，实用
价值很高。
书中部分案例的制作方法不拘泥于形式，富有创意。
    本书适合于对3ds Max和After Effects软件有一定操作基础，对电视包装技术有所了解并希望进一步提
高的读者阅读。
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