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内容概要

本书以《小明的梦境》漫画故事为蓝本，主要介绍了漫画项目的创作流程，详细地展示了故事角色与
场景的前期创作构想和后期制作过程，为读者学习数字绘画和动画创作提供了大量的人物造型设定和
场景设定。
　　全书分为角色与场景艺术设定两部分。
角色设定部分详细地介绍了漫画故事中的角色创作实例、创作思路以及角色的表情特征和动作；场景
艺术设定部分介绍了故事中主要场景的创作实例、创作思路以及制作过程，如主要场景画面中的模型
、灯光、空间、气氛的创作技术。
　　本书主要面向动漫相关专业的学生以及广大的漫画设计爱好者。
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作者简介

杨维抒，云南财经大学讲师，毕业于马来西亚艺术学院多媒体设计系。
2001年至2007年就职于云南大学艺术与设计学院。
2007年7月至今就职于云南财经大学现代设计艺术学院。
出版物：2005年，编著《Dreamweaver网页设计艺术与网站建设》、《Dreamweaver网页设计艺术与网
站建设范例及同步练习》，机械工业出版社出版。
2007年，编著《Flash网页设计艺术与网站建设》，清华大学出版社出版。
2008年，编著《电影艺术文化》，清华大学出版社出版。
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章节摘录

插图：1.角色设定的概念角色设定即为故事中出场的角色进行容貌、体态、衣着、色彩等的设计，角
色设定的工作不但是要决定角色的外表模样，还必须体现出角色的面部特征、形体特征等内容，在漫
画故事中对角色的塑造，最开始是对主要角色的造型进行设定。
2.故事类型的定位作为漫画艺术来讲人物角色就是故事中的一些点，故事的叙事线索是主要的结构，
人物角色只有在故事中，角色才体现其角色的特征、性格、情感等。
人物角色之间的对话、心理特征.情感表现等活动，推进了故事的继续和发展。
因此人物角色是为了故事的叙述而设计的。
在角色设定之前，需要对故事的类型进行定位，只有明确了故事的类型，创作者才能沿着该类型来确
定角色造型风格，故事的常见类型有写实，科幻、奇幻、写意等类型。
所有的这些风格都有其明确的象征性符号，创作者需要在设计角色的时候引入类型化的元素。
类型化的造型处理可以使故事更加的整体。
例如在奇幻的故事类型中，可以为角色添加许多奇异的元素，像动物面孔.植物面孔的角色等。
在科幻的故事类型中，可以为角色添加很多科学方面的元素，例如机器人、科学怪人、机械、先进的
动力装置等。
依据故事类型来确定角色设定，有利于故事情节的发展，能够使故事情节的发展与角色的性格相吻合
。
3.主要角色的设定在故事的创作中，故事情节的编写必须是紧紧围绕主要角色来进行的，故事情节的
意义是为了塑造主要角色的形象。
主要角色往往是由始至终贯穿于全剧的，而故事情节的选取是不同的，因此在设计主要角色时，需要
考虑角色在各个情节中的形象始终需要保持一致。
也就是说主要角色的性格、语言特征等都是具有一定的稳定性的，这样，才会给观众一个流畅完整的
主要角色印象。
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编辑推荐

《故事漫画的创作艺术:&IT;小明的梦境>漫画设计》是由清华大学出版社出版的。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<故事漫画的创作艺术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


