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内容概要

软件工程是指导计算机软件开发的工程科学技术，《软件工程(第三版
)》是在《软件工程》第2版的基础上，根据使用该教材的教师和读者的意见，对原书在结构和内容上
做了很多调整和修改,第3版增强了结构化和面向对象方法的理论基础。
全书共分为4个部分，第一部分(第1～3章)是基础理论，第二部分(第4～6章)是结构化方法，第三部分(
第7～16章)是面向对象方法与实现，第四部分(第17～20章)是质量与工程管理。
本书对每章概念都进行了严格的论述，每个概念都有相应的例子解释，同时每章都配有习题，使读者
巩固所学知识。

《软件工程(第三版)》可作为高等学校计算机专业本科生和研究生教材，也可作为工程技术人员的参
考用书。
本书由李代平等编著。
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章节摘录

版权页：插图：它的全称是顺序进程。
采用进程的基本思想是：把一个并发程序分解成若干能够顺序执行的程序单位。
每一个这样的程序单位的一次执行就叫做一个顺序进程。
每一个进程在逻辑上是顺序运行的，其内部不含有要求并发执行的多个任务；但是动态地看，一个并
发程序的运行实际上是由若干顺序进程在相互并发地执行。
从程序的静态描述来看，并发程序的描述被分解为对若干顺序进程的描述。
由于每个进程都是顺序执行的，所以对它的描述就可以采用顺序程序的设计技术.剩下的事情是解决多
个进程在执行中的资源共享、通信、同步与互斥、创建、撤销、挂起、唤醒、切换等一系列的问题。
人们对并发程序进行了很多研究，形成了比较完善的并发程序设计技术。
其中进程的观念始终是并发程序设计技术的关键。
或许由于这一观念有效地解决了并发问题。
进程与进程之间固然是并发执行的，但是就进程的概念本身而言，它强调的是它自己的顺序的运行。
其原始的全称是“顺序进程”，而不是“并发进程”。
并发进程在运行时，多个进程按一定的调度策略轮流地占用一个或多个处理机资源。
每个进程是一个处理机分配单位。
当它获得处理机资源时，它就被执行；当它失去处理机资源时，其运行现场被保留下来，等待下一次
获得处理机资源时恢复现场，从断点继续执行。
从微观的角度看，每一台处理机都允许任何进程在其上执行。
所谓“多个进程并发执行”或“多个任务同时执行”是从宏观的时间尺度上说的。
在共享处理机资源的几个进程中，如果某个进程获得了处理机，习惯上就说控制点转移到这个进程中
。
从这个意义上讲，由于进程是一个控制单位，又是一个由一系列动作构成的流，所以可以称做一个控
制流。
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编辑推荐

《软件工程(第3版)》：教学目标明确，注重理论与实践的结合。
教学方法灵活，培养学生自主学习的能力。
教學内容先进，强调计算机在各专业中的应用。
教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


