
第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop平面设计与制作>>

图书基本信息

书名：<<Photoshop平面设计与制作>>

13位ISBN编号：9787302234593

10位ISBN编号：7302234590

出版时间：2010-9

出版时间：清华大学出版社

作者：庞松鹤，覃海川　主编

页数：286

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop平面设计与制作>>

前言

　　Photoshop是美国Adobe公司出品的图像处理软件，自从1990年推出第一版以来，经过多个版本的
改进与升级，已经成为目前世界上最优秀的平面设计工具，被广泛地应用于各个领域。
Photoshop CS4是该软件的最新版本，具有简洁、易用的用户界面，提供了更加丰富的图像制作工具。
　　计算机图形图像处理越来越广泛地应用在各个领域，社会对掌握这一技术人才的需求量在日益增
大，而平面设计与制作的人才培养才刚刚起步，并且高职高专承担了相当艰巨的任务。
与本科注重学科型人才不同，高职高专培养的是技能型人才，要达到这一目标，编写适合高职高专教
学的教材是其中一个关键环节，因此，笔者在总结多年高职教学和教改经验的基础上，结合在平面设
计一线的工作体会，编写了本教材。
　　本教材具有以下特点。
　　（1）内容精练。
由于Photoshop是一款大型的图像处理软件，功能非常强大，如果面面俱到，篇幄会很大，且重点不突
出。
因此，笔者根据长期在一线工作的经验，详细讲解实用、重要的内容，使读者能在较短时间通过学习
满足将来工作的需要。
　　（2）讲解直接、清晰。
在讲解工具及命令时，尽量减少不必要的陈述性语句，直接点题进行知识与技巧的讲解；另外，在讲
解例题时，通过“思路”、“基本步骤”、“提示”等小栏目使读者能更快、更好地掌握。
　　（3）例题丰富、实用。
本教材中的例题较为实用，并且涉及面较广泛。
　　（4）介绍Photoshop内置的增效工具Cawlera Raw，主要用于处理目前较流行的、数码相机拍摄的
原始数据（Raw）文件。
　　本书既可以作为高职高专平面设计课程的教材，也可以作为平面设计专业人员和图形图像处理爱
好者的学习参考书。
　　本书共分9章，具体编写分工如下：庞松鹤编写第1章的1.1节和1.2节；覃海川编写第2章2.2节、第3
章第3.3～3.5节、第4章4.4节、第5章5.1节和5.3节、第9章9.4节和9.5节；许兴国编写第1章1.3节、第2
章2.1节、第4章4.2节和4.3节、第9章9.1～9.3节；马丽芳编写第3章3.1节、3.2节、3.6节和第6、7章；王
祖伟编写第4章4.1节、第5章5.2节；叶军编写第5章5.4节及第8章。
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内容概要

本书是一本介绍Photoshop CS4基本用法及图形图像处理技巧的书籍。
本书共9章。
第1章介绍了中文版Photoshop CS4和图形图像的基本概念；第2章介绍了Photoshop CS4的选择技法；
第3章介绍图层的概念及应用；第4章介绍绘图技术与文字编辑方法；第5章介绍各种图像的处理技法和
图像校色技法；第6章介绍各种滤镜的使用方法和特效；第7章介绍图像的自动处理功能；第8章介
绍Adobe Camera Raw的处理技法；第9章介绍了5个综合案例的实现过程，用于提高读者的设计能力。
    本书案例丰富，内容精练，讲解翔实，难易适度，可作为高职高专“平面设计”课程的教材，也可
供平面设计从业人员和图形图像处理爱好者学习时参考。
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念    4.2.2  路径创建与编辑工具    4.2.3  使用钢笔工具绘制路径    4.2.4  使用自由钢笔工具绘制路径    4.2.5 
使用形状工具组绘制路径    4.2.6  路径编辑    4.2.7  路径的运算  4.3  路径的描边、路径的填充及路径转换
为选区的应用    4.3.1  路径控制面板    4.3.2  填充路径    4.3.3  描边路径    4.3.4  路径和选区的转换    4.3.5  
卡通小鸟的绘制    4.3.6  时尚插画——春之喜  4.4  文字工具    4.4.1  输入文字    4.4.2  文字处理    4.4.3  文字
特效之镀铬字    4.4.4  文字特效之火焰字    4.4.5  文字特效之水晶字  思考与练习第5章  图像处理  5.1  图
像调整与修复技法    5.1.1  图像的调整    5.1.2  使用通道调整图像    5.1.3  图像的融合    5.1.4  图像的修复 
5.2  图像修饰工具    5.2.1  仿制图章工具    5.2.2  图案图章工具    5.2.3  污点修复画笔工具    5.2.4  修复画笔
工具    5.2.5  修补工具    5.2.6  红眼工具    5.2.7  其他图像修饰工具  5.3  图像处理    5.3.1  木板与木刻画的制
作    5.3.2  倒影的制作    5.3.3  艺术边框的制作    5.3.4  “日夜颠倒”处理技法  5.4  图像校色技法    5.4.1  色
阶应用    5.4.2  曲线应用    5.4.3  色相/饱和度应用    5.4.4  色彩平衡应用    5.4.5  通道混合器应用    5.4.6  渐
变映射应用    5.4.7  可选颜色应用    5.4.8  匹配颜色应用  思考与练习第6章  特效与滤镜  6.1  滤镜的使用 
6.2  液化和消失点滤镜  6.3  风格化滤镜组  6.4  画笔描边滤镜组  6.5  模糊滤镜组  6.6  扭曲滤镜组  6.7  锐
化滤镜组  6.8  素描滤镜组  6.9  纹理滤镜组  6.10  像素化滤镜组  6.11  渲染滤镜组  6.12  艺术效果滤镜组 
6.13  杂色滤镜组  6.14  其他效果滤镜组  6.15  使用外挂滤镜  6.16  应用实例  思考与练习第7章  图像自动
处理  7.1  动作与动作控制面板    7.1.1  动作控制面板    7.1.2  创建动作    7.1.3  载人与播放动作    7.1.4  编辑
动作  7.2  自动菜单  7.3  动作应用实例  思考与练习第8章  Camera Raw处理技法  8.1  Camera Raw的界面组
成    8.1.1  RAW数字底片格式和Camera Raw的处理优势    8.1.2  Camera Raw的界面组成  8.2  Camera Raw
的影像处理流程    8.2.1  打开照片文件    8.2.2  照片处理的一般流程    8.2.3  调整项目栏的具体功能与操作
   8.2.4  保存与输出  8.3  Camera Raw如何高效处理大批量的图像    8.3.1  批量调入照片文件    8.3.2  Camera
Raw结合Adobe Bridge来处理大批量图像  思考与练习第9章  综合实训  9.1  名片设计  9.2  《Photoshop平
面设计高手之路》书籍封面设计  9.3  个人网页设计  9.4  电影海报设计之《地铁涂鸦》  9.5  图像特效之
化石脸参考文献
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章节摘录

　　·新增了“调整”面板。
新增的“调整”面板功能和“图层”一“新建调整图层”命令子菜单下的命令基本相同，只是将这些
命令以按钮形式集合在面板中，更方便用户使用。
　　·新增了“蒙版”面板。
改变之前版本蒙版放置较为隐蔽的做法，新增了“蒙版”面板，增强了蒙版操作的灵活性。
　　·新增的Kuler面板。
Kuler是一个专业的配色创建、分享和评论的工具，它基于KuIer网站，其提供的配色方案是完全免费
的。
使用该面板，不必花太多的精力就可以获得专业的配色方案。
　　·新增“自然饱和度”命令。
该命令可以更智能、更细腻地处理图像中不够饱和和过于饱和的颜色。
　　·新增了“内容识别比率”命令。
该命令的功能与自由变换功能相同的是，可以对图像的大小进行调整；不同的是，该命令在调整图像
可以智能地、按比例地保留其中重要的区域。
灵活地使用该命令，可以省去调整图像后所需要的大量的、复杂的修补工作。
　　·增强的排列文档命令。
可以选择不同排列文档的方式，将打开的多个文档进行排列，更好地观察多个文档。
　　·增强的“自动对齐图层”命令。
该命令增加了实用的对齐方式和镜头校正选项。
　　·增强的“自动混合图层”命令。
该命令增加了“堆叠图像”选项。
灵活地运用该命令，不仅可以混合全景图，还可以将连拍时得到的多张焦点不同的照片混合为一张清
晰的照片。
　　·增强的“减淡”、“加深”和“海绵”工具。
在“减淡”和“加深”工具栏中增加了“保护色调”复选框，在“海绵”工具栏中增加了“自然饱和
度”复选框。
灵活地运用这些新增选项，在处理图像时可以更好地保护原图的颜色、色调和纹理等重要信息，避免
过分处理图像的暗部和亮部，使修改后的图像看上去更加自然。
　　·增强的3D功能。
在工具箱中增加了两组专门的三维工具，其中一组用来控制三维对象，另一组用来控制摄像机；菜单
栏还增加了3D菜单。
增强的3D功能，不仅可以导入3D对象，还可以直接生成一些基本的三维模型，将普通的图像转换
为3D对象，进行编辑与调整，强化了2D与3D的完美结合。
　　·清晰的像素边缘提示。
当图像放大到足够的缩放级别时，像素边缘将会出现高亮提示。
这个功能在进行排版和网页设计时非常有用。
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编辑推荐

　　由于Photoshop是一款大型的图像处理软件，功能非常强大，如果面面俱到，篇幅会很大，且重点
不突出。
因此，《21世纪高职高专规划教材：Photoshop平面设计与制作》笔者根据长期在一线工作的经验，详
细讲解实用、重要的内容，使读者能在较短时间通过学习满足将来工作的需要。
　　《21世纪高职高专规划教材：Photoshop平面设计与制作》在讲解工具及命令时，尽量减少不必要
的陈述性语句，直接点题进行知识与技巧的讲解；另外，在讲解例题时，通过“思路”、“基本步骤
”、“提示”等小栏目使读者能更快、更好地掌握。
　　本教材中的例题较为实用，并且涉及面较广泛。
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