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内容概要

本书全面介绍了使用Dreamweaver CS4、Fireworks CS4和Flash CS4设计网页和组建网站的知识，内容包
括网页设计基础理论、设计网页元素、显示数据与布局、框架和网站资源、修饰网页元素样式、应用
网页交互、构件动态网页、处理网页图像、制作网页动画等相关内容。
本书最后介绍了两个综合实例。
配书光盘提供了本书实例素材文件和配音教学视频文件。
本书结构编排合理，实例丰富，可以作为高等院校相关专业和社会培训班网页制作教材。
也可以作为网页设计的自学参考。
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