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内容概要

本书可作为高等院校计算机及软件工程等相关专业数据库课程的教材，也可供从事数据库开发与应用
的工程技术人员、科研人员以及其他有关人员参考使用。
　　数据库程序的设计与开发是当前软件开发人员不可缺少的工作技能。
本书以提高数据库程序设计与开发能力为目标，以Oracle 11g作为应用开发环境，通过结
合PowerDesigner及PL/SQL Developer等工具，讲述了如何综合利用各种工具解决数据库程序的设计与开
发问题。
全书共分12章，从数据库设计过程、开发工具使用、Oracle 11g中的数据库程序开发等多个方面对数据
库的设计与开发过程进行了由浅入深的讲解。
　　本书实用性强、内容充实、结构合理、示例丰富。
作为讲解数据库程序设计的综合性教程，本书将PowerDesigner及PL/SQL Developer等工具的讲解与数据
库程序设计的过程相结合，使读者能够直接学习如何利用这些工具的核心功能解决实际问题。
同时，本书以数据库程序开发对数据库特性的要求作为导引，向读者讲解了基于Oracle 11g的数据库程
序开发过程中应掌握的相关知识，并对其核心内容（SQL及PL/SQL）进行了深入的讲解，对比讨论了
许多容易被忽视和混淆的概念，有助于数据库程序开发人员避免开发过程中遇到的各种“陷阱”。
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编辑推荐

　　《数据库程序设计教程：综合运用PowerDesigner，Oracle与PL/SQL Developer》以数据库程序设计
方法论为指导，将数据库程序设计理论与具体实践相结合；内容组织方面强调以具体案例作为贯穿《
数据库程序设计教程：综合运用PowerDesigner，Oracle与PL/SQL Developer》内容的主线；以问题解决
为中心，综合讲解多种工具的整合运用方法；从基本认知与使用层面，对两种主流数据库产品系列
（SQL Server和Oracle）进行了多方面的对比。
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