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前言

　　从事了多年的C语言教学工作，怎样提高教学水平一直是萦绕笔者脑海的问题。
总结学生学习中的问题，大致有以下三点：第一，学习过程的初期对计算机语言没有整体的认识，不
了解C程序所能完成的功能，以及各知识点所扮演的角色，学习时没有明确的目的性；第二，C语言本
身知识点繁多、晦涩难懂，对于初次接触计算机语言的读者来说难于掌握，久而久之，产生畏难情绪
，因而丧失了学习的兴趣；第三，只能初步了解各知识点语法规则，不能够融会贯通，并综合运用，
更谈不上程序设计。
　　C语言具备一般语言的特点，笔者认为计算机语言的学习能不能借鉴人类自然语言的学习方式？
人类对自然语言的学习过程，总是从模仿开始，这个阶段只知道这么说，并不理解其语法规则；然后
在生活、学习当中逐步懂得语言的结构及语法；最后，通过阅读、分析文章和撰写文件才能够熟练地
应用语言。
　　C语言的学习是为了软件的研发，回顾多年的软件研发经验，其中最困难的当然是了解用户的需
求。
如果不熟悉问题领域的需求，学习起来很困难。
如何解决呢？
我们通常采用迭代式的软件开发方法，因为开始很难详知开发问题领域的所有问题，可以选一条主线
完成一个基本结构，然后经过多次迭代，每次软件有一定增量，使得每次的迭代产品都越来越接近目
标系统。
　　于是，笔者萌生这样一个想法，C语言对于初学来说，知识点繁多且难于理解，想一次完全掌握
对于大多数读者来说相当困难。
C语言的学习与人类学习自然语言以及软件开发过程中理解问题域的知识非常相似，就可以把人类对
自然语言的学习过程和软件开发过程的迭代方法应用到C语言学习当中来，我们称之为“三次迭代法
”。
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内容概要

本书按照快速了解、详细解读、深入研讨的顺序展开，目的是使读者尽快领略C语言的全貌，进而产
生强烈的兴趣和深入探讨的愿望。
依据此思想本书分为三篇：第一篇感知篇，通过一个简单任务驱动，让读者在很短的时间内了解C语
言的主要知识点及C程序所能完成的任务；第二篇详解篇，逐步展开对每个知识点的详细研究，按照
理解概念、语法规则、使用方式进行深入探讨，以掌握计算机语言的基本要素；第三篇进阶篇，分析
、设计、实现一些有一定难度的案例，深层次运用各个知识点，进而培养读者结构化程序设计的能力
。
本书组织方式完全符合人类对语言的学习过程，即模仿、理解、应用，也符合软件工程迭代式开发过
程的思想，对读者从事软件研发大有裨益。
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章节摘录

　　计算机每做的一次动作，一个步骤，都是按照已经用计算机语言编好的程序来执行的，程序是计
算机要执行的指令的集合，而程序全部都是用人们所掌握的语言来编写的。
所以人们要控制计算机一定要通过计算机语言向计算机发出命令。
　　计算机所能识别的语言只有机器语言，即由0和1构成的代码。
但通常人们编程时，不采用机器语言，因为它非常难于记忆和识别。
　　目前通用的编程语言有两种形式：汇编语言和高级语言。
　　汇编语言的实质和机器语言是相同的，都是直接对硬件操作，只不过指令采用了英文缩写的标识
符，更容易识别和记忆。
它同样需要编程者将每一步具体的操作用命令的形式写出来。
　　高级语言是目前绝大多数编程者的选择。
和汇编语言相比，它不但将许多相关的机器指令合成为单条指令，并且去掉了与具体操作有关但与完
成工作无关的细节，例如使用堆栈、寄存器等，这样就大大简化了程序中的指令。
同时，由于省略了很多细节，编程者也就不需要有太多的专业知识。
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编辑推荐

　　从模仿到理解，从感性到理性，遵循人类自然语言的学习过程。
　　案例贯穿，以任务需求驱动展开，讲解各知识点怎样应用到任务中去。
　　深入浅出，把复杂的问题简单化，有助于读者理解。
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