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前言

三维建筑效果图就是对还没有实现的建筑效果进行构思.通过笔、计算机等工具将它的体积、色彩、结
构提前展示出来，甚至能展示建筑在不同季节、天气环境下的不同效果图，以便更好地展示设想中的
建筑效果。
本书使用Photoshop cs4作为处理工具，以实例解析和理论知识相结合的方式，全面介绍了建筑效果图
后期处理的完整知识.是一本介绍效果图后期设计处理方法和技巧的实例型教程。
1、本书主要内容第1章介绍环境设计的概念、环境规划与绿化设计、建筑设计的原理与法则等与建筑
相关的专业知识，在制作建筑效果图之前，帮助读者了解与之相关的信息，从而设计出更加合理的建
筑效果图。
第2章从欣赏的角度概述了建筑效果图的表现特点、要素，以及建筑模型到建筑效果图之间的制作要
点。
使读者在了解的过程中.欣赏并掌握各个阶段性的效果。
第3章～第5章讲解了在制作建筑效果图会用到的Photoshop软件知识.分别从图像提取、图像堆积以及
色彩调整三方面进行介绍，使读者熟练掌握操作技能。
第6章根据各种季节以及天气环境，制作了不同的室外效果实例，以及具有艺术风格的建筑效果图实
例.全面掌握建筑效果的各种艺术化表现方式。
第7章针对建筑平面效果图，制作了室内和室外两种不同空间的平面效果。
第8章在讲解商业中心建筑效果图的特点基础上.以同一个建筑模型为对象，分别制作了日景和夜景不
同时间段的室外效果，掌握同一建筑不同效果的制作方法。
第9章根据建筑模型的不同程度渲染图.从不同的角度完善建筑效果图的制作，从而了解色彩调整与添
加配景素材的方法。
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内容概要

本书讲述了室内外建筑效果图后期处理的多种实用技法，主要内容包括效果图后期处理的相关基础知
识、建筑效果艺术化处理、平面效果图渲染、各种材质的制作方法、各种类型建筑效果图的制作方法
。
本书通过简洁、平实的叙述与经典实例的结合，向学习者娓娓道出效果图后期处理过程中的制作方法
与使用技巧。
本书全彩印刷，完整展现了精美的建筑装潢实例效果。
配书光盘提供了全书实例源文件和全程配音教学视频文件。
    本书操作性与可读性强，可以作为高等学校建筑、环境艺术专业的教材，也适合建筑、室内外装潢
设计从业人员以及从事平面设计工作的读者朋友阅读学习。
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环境润色效果    14.3.4 修饰别墅色调
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Photoshop建筑表现图专业技法与范例》：超值多媒体光盘12段多媒体全程配音教学视频30个建筑制
作和渲染实例素材和源文件30个全书精彩建筑制作和渲染效果图
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