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前言

编程语言的发展体现了计算技术的发展。
从汇编语言到C语言引入了结构化设计思想，从C语言到C++语言引入了面向对象设计技术。
C++语言体现了当前过程性编程语言的主导思想，并得到广泛应用。
C++语言的特点是表达简洁、灵活、计算性能高，但同时C++编程比较复杂，富于变化，理解他人程
序比较困难，错误定位和排除也比较困难，因此C++语言对初学者入门较难，对读者有一定难度。
尽管目前国内已出现数百种C++语言相关教材，但本书仍努力突出自己的特色：·研讨性学习而非强
制命令性。
本书对每一个语言元素的语法语义都追根溯源，尽可能详细解释其功能与效果之间的协调性，尽可能
避免强制读者接受其语法约束，使初学者容易入门，使读者乐于自学。
·实践性教学而非理论指导性。
语言知识固然重要，但本书更强调编程技能的培养。
本书对于重点和难点提供了大量可执行例程，对每个例程阐释详细深入，尤其对执行结果的分析更加
深入。
读者可直接执行这些例程，从而能快速理解掌握要点。
·以培养编程求解能力为目标，而不仅仅对元素的语法语义验证。
在编程语言学习实践中，对语言元素的语法语义的验证性编程不可缺少，但本书更强调对读者的分析
具体问题、设计解决方案、编程实现、测试验证的指导，目的是使读者能提高编程求解能力，以达到
中高级程序员的知识和技能要求。
本书共16章，分为以下3部分。
第1部分包括前8章，主要介绍结构化编程。
从基本类型开始，主要探讨运算符、表达式、语句、函数、数组、自定义类型（包括结构、枚举等）
、指针、引用等内容。
其中大多数概念都属于c语言范畴，只有个别概念属于c++语言。
这部分重点是函数、数组、结构，难点是循环、指针。
第2部分从第9章到第15章，主要介绍面向对象编程。
从类和对象开始，主要探讨构造与析构函数、类的继承、运算符重载、模板、输入输出流、异常处理
等内容。
这部分重点是面向对象基本特性：封装性、继承性和多态性，难点是抽象编程、可重用编程、可靠性
编程。
第3部分是第16章与附录，第16章是根据ANsI C++标准语法补充的，附录中介绍了各种常用的函数库
和类库，以提高本书的实用性。
本书重点突出而不失完整性，各章后配有小结和练习题供读者复习或实践。
本书实例采用了windows系统Visual C++平台，这是一种广为流行的有代表性的平台，也具有良好的可
移植性。
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内容概要

自C语言问世以来历经30年的改进完善，目前C／C++已成为国内外广泛采用的编程语言，应用于多种
计算平台。
国内所有高校都开设C／C++编程的相关课程，也出现了近百种相关教材。
由于C／C++语言涵盖了结构化编程和面向对象编程的很多概念，编程表达复杂多变，使初学者感到
学习实践的难度较大。
本书采用研讨方式，力图在实践上增强读者的编程求解能力。
　　本书共分3部分。
第1部分主要介绍基于C语言的结构化编程技术，从基本类型开始，主要探讨运算符、表达式、语句、
函数、数组、自定义类型、指针等内容。
第2部分介绍基于C++的面向对象编程技术，探讨面向对象编程的基本特性(封装性、继承性和多态性)
，从类和对象开始，主要探讨构造与析构函数、类的继承性、运算符重载、模板、输入输出流、异常
处理。
第3部分是根据ANSI C++标准的语法补充，以及附录中的各种常用函数库类库。
　　本书可作为大学各专业学生学习实践C++的基础教材，也适合作为软件工程开发人员的自学用书
和研究人员的参考用书。
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书籍目录

第1章　概述　1.1　C++语言发展历史　1.2　一个简单的C++程序　1.3　编程的基本要求　1.4　C++
程序的开发步骤　1.5　VC++开发环境简介　1.6　C十+开发环境　1.7　本书组织结构　练习题第2章
　数据类型与变量　2.1　关键字和标识符　2.2　基本数据类型　2.3　字面常量　2.4　变量　小结　
练习题第3章　运算符与表达式　3.1　基本运算符　3.2　表达式　3.3　类型转换　小结　练习题第4
章　基本语句　4.1　语句分类　4.2　程序的基本结构　4.3　选择语句　4.4　循环语句　4.5　跳转语
句　4.6　例子　小结　练习题第5章　函数和编译预处理第6章　数组第7章　结构、枚举、共同体第8
章　指针和引用第9章　类和对象第10章　构造函数与析构函数第11章　类的继承第12章　运算符重载
第13章　模板第14章　输入输出流第15章　异常第16章　ANSIC++标准语法补充附录A　ASCII码表附
录B　常用库函数参考文献
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章节摘录

插图：一个C++程序可以由若干个源程序文件组成，一个源程序文件由编译预处理指令、自定义类型
说明和函数组成，一个函数由若干条语句组成。
语句是组成程序的基本单位。
本章将介绍C++基本语句的分类、程序结构，并详细介绍其中的流程控制语句，包括选择语句、循环
语句和跳转语句等。
4.1语句分类程序是由语句构成的。
每一条语句都用一个分号结尾。
根据MSDNC++规范，C++语句可分为以下9大类。
4.1.1说明语句程序中往往要引入新的名称，来表示某个类型的变量或命名常量，也可能表示用户自定
义的某种类型，如结构类型、枚举类型、类等。
所有这些引入新名字的语句统称为说明语句（也称为声明语句）。
也可以将说明语句再详细划分为类型说明语句、变量或对象说明语句。
说明语句在程序执行过程中并没有对数据进行任何操作，仅是向编译器提供一些说明性信息。
说明语句可出现在函数中，也可以出现在函数之外。
变量说明语句就是最常见的说明语句。
例如：inti=3；这是一条说明语句。
变量i是前面不曾出现的变量。
该语句说明了一个新变量i，后面的代码就能对这个变量i进行操作。
在后面章节还将看到，说明语句可用于说明函数原型、结构、类等。
注意编程中的说明与定义的区别。
说明可以是笼统的，比如说明一个函数原型、一个类原型，说明可以不包含具体内容，比如不包含函
数体，不包含类中的成员。
说明也可以是具体的，而定义必须是具体的，当我们说定义一个函数时，不仅要确定函数原型，也要
确定函数体。
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编辑推荐

《C++程序设计》：研讨性学习而非强制命令性。
《C++程序设计》对每一个语言元素的语法语义都追根溯源，尽可能详细解释其功能与效果之间的协
调性，尽可能避免强制读者接受其语法约束，使初学者容易入门，使读者乐于自学。
实践性教学而非理论指导性。
语言知识固然重要，但《C++程序设计》更强调编程技能的培养。
《C++程序设计》对于重点和难点提供了大量可执行例程，对每个例程阐释详细深入，尤其对执行结
果的分析更加深入。
读者可直接执行这些例程，从而能快速理解掌握要点。
以培养编程求解能力为目标，而不仅仅对元素的语法语义验证。
在编程语言学习实践中，对语言元素的语法语义的验证性编程不可缺少，但《C++程序设计》更强调
对读者的分析具体问题、设计解决方案、编程实现、测试验证的指导，目的是使读者能提高编程求解
能力，以达到中高级程序员的知识和技能要求。
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