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前言

　　当前随着医药卫生信息化的全面深入，人们越来越感觉到计算机和信息技术对医院和医生们的深
刻影响。
本教材的编写主要是为了满足医药学科专业学生对信息技术掌握的需要。
目前中小学教育已基本普及“信息技术”课程，其内容覆盖了传统的大学阶段原计算机应用基础教学
的相当一部分内容，例如，计算机操作系统的使用和办公自动化软件的应用，绝大多数医药类大学生
在踏人大学之前就已经具备了基本的计算机应用知识与技能。
在这种发展趋势下，调整大学阶段计算机信息基础课程的教学目标和内容，通过程序设计教学，培养
在学生信息技术应用中的主观能动性、创造性和求异性就显得非常重要。
　　近年来，编者通过对所在院校部分医药学专业实施的计算机基础教学改革实践证明，“Java程序
设计”承载了当前最多的与计算机有关的知识和应用思路，比较有利于学生信息技术素质与技能的提
高，Java面向对象的思维方式有利于医药学生将本专业内容与计算机结合的信息化思维的形成。
　　本教材以知识点为主线，以阶梯式案例教学法组织和串联各知识点，充分结合医药专业学科知识
，实现信息技术与医药应用二者的有机融合，为学生在自身专业知识领域内培养信息化思维习惯提供
了十分有效的手段。
此外，借鉴《全国高等医药院校计算机与信息技术规划教材：Java程序设计案例教程》编委会的学科
团体已经积累的医药信息学资源，本教材全部采用医药信息技术案例来表现有关的程序设计内容。
　　本教材将按知识点排列起来的案例分为两种类型：通过案例理解知识点，从而掌握Java语言的基
本语句、语法，重点掌握面向对象的程序设计方法，掌握Java语言的GUI、事件处理和异常处理，掌
握JavaApplet的创建与使用，掌握Java的数据流、多线程和网络应用；通过医药信息程序设计实例，使
学生在技能上得以提高，通过学习能够较熟练地使用JDK，进行Java程序的设计、编译和调试技术。
同时，本教材通过案例设计培养学生使用Java语言开发有一定实用价值的医药应用程序的能力。
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内容概要

本书从医药专业相关的简单的Java程序设计案例人手，通过一个个案例的推进，将读者在学习Java过程
中要掌握的各个知识点逐步展开，再逐一串联起来。
使用与医学相关的Java程序提高了医学生的学习兴趣，有利于医学生信息技术素质与技能的提高，Java
面向对象的思维方式有利于医药学生将本专业内容与计算机结合的信息化思维的形成。
本书给出了大量与医药科学相关的案例程序，希望读者能通过“案例”理解各个知识点，从而掌
握Java语言的基本语句和语法，重点掌握面向对象的程序设计方法。
　　本书的各个案例均由浅入深，并提供全部源代码，可在清华大学出版社网站下载。
本书可作为Java程序设计课程的教材，也可作为希望通过学习程序设计理解计算机应用的读者的参考
书。
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章节摘录

　　目前Internet将世界上千千万万的计算机子网连成一个超网，而这些子网分布在世界的各个角落，
并且由不同的型号、规模、操作系统和不同应用平台的计算机组成，这就需要一种能够运行在各种计
算机上，具有平台无关性和高移植性的语言。
Java语言以其面向对象、平台无关、多线程和安全可靠等特性成为Internet时代程序设计语言中的佼佼
者。
　　Java是1995年6月由Sun公司设计出来的革命性编程语言，它的出现是源于独立平台语言的需要，
人们希望这种语言能在不同的操作系统和不同的CPU芯片上运行，并希望这种语言能写出嵌入各种家
用电器等设备的芯片上的程序。
可以说，Java的出现标志着真正的分布式系统的到来。
Java语言的主要特点如下。
　　（1）简单。
Java语言易学、好用，如果你学过c或C++，就会觉得Java很眼熟，因为Java中的很多语法与C和C++一
样。
Java要比C++简单，它去掉了C和C++支持的3个不易理解和掌握的数据类型，即指针（pointer）、联合
体（union）和结构体（structure）。
这样做的目的是使用户不能通过Java程序直接访问内存地址，保证了程序具有更高的安全性，而C
和C++中的联合体和结构体的功能完全可以在Java中用类及类的属性等面向对象的方法来实现，使程
序设计更加合理、规范，而且还可降低学习难度。
　　（2）面向对象。
Java语言最吸引人之处就在于它是一种以对象为中心、以消息为驱动的面向对象的编程语言。
面向对象是一种模拟人类社会和人解决实际问题的模型，因此更符合人们的思维习惯，而且容易扩充
和维护。
它的缺点是程序在开发过程中常常会变得越来越大。
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编辑推荐

　　《Java程序设计案例教程》特色以知识点为主线导引，以阶梯式案例教学法组织和串联各知识点
，为学生在自身专业知识领域内培养信息化思维习惯提供了十分有效的手段。
各章节使用有趣味性的医学问题举例，激发学生的学习兴趣。
　　把按知识点排列起来的案例分为两种类型：通过“案例”理解知识点；通过医药信息程序设计“
实例”，提高学生技能。
　　通过实训设计培养学生使用Java语言开发有一定实用价值应用程序的能力。
　　适当加大小项目练习内容，让学生多练少背，培养学生的计算机思维能力。
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