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前言

20世纪90年代初，前东欧集团国的人民正在逐步适应新式的自由体系。
当时我正在读大学，记得有一位讲师评论说，这些国家的媒体在经历这么多年的国家控制之后，电视
成了人民了解世界的一个窗口。
这句话令我印象深刻。
我想，如果电视能够成为了解世界的窗口，那么，也许Photoshop可能成为了解想象力的窗口。
我记得第一个跟照片编辑有关的程序差不多也是在这段时间（20世纪90年代初）开发出来的。
那时我购买了第一台Macintosh机器并安装了一个旧版的程序，因为我当时对程序的合法性还心存怀
疑f要知道，那时我只是个学生！
）。
之后我扫描了新闻专业一个同学的一些照片，并把他的头裁剪成了三角形。
接下来我开始在文档中复制，并对他脸（现在已是愁容满面）的各个版本应用不同的锐化、模糊、色
调分离等滤镜组合。
我知道，当时创作的内容一点都不好，但仍然给其他同学留下了大概15分钟的印象。
虽然时间不长，但已让我觉着有点快成为Andy warhol了（Andy Warhol是20世纪艺术界最有名的人物之
一，被誉为波普艺术的倡导者和领袖，译者注）。
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内容概要

本书包含一系列项目。
每章开头均是一幅能带给您灵感的图像。
您可以按给定的操作循序渐进地创作出这些图像。
可以从WWW．creativephotoshopthebook．com上下载创作这些图像所需的所有资源文件。
本书是按非线性方式编写的，也就是说您不需要按从头到尾的顺序来逐步阅读。
每一章都是独立的，您可以从任何喜欢的地方入手，也可以灵活地从一章跳到另一章。
如果某一章的图像能够激发您的灵感，那么您也可以选择该章并按指定的步骤进行创作，整个过程就
是这么简单。
    本书不仅包含多种样式和题材，而且包含多种技术和创作方法。
阅读本书时您会发现大量工具、功能和选项的组合。
书中对一些基本和必需的创建方法会反复讲解，但就技术和艺术风格而言，每一章肯定会包含一些独
特的内容。
    一位吉他老师曾告诉我，要想教一个人弹吉他，最好的方法是让他直接做他喜欢的操作。
如果他还不了解和弦及音符，就先不要给他讲这些内容，只让他做些自己感兴趣的事情就可以了。
这里我也采取这种方法。
您将在创作有价值的内容的实践过程中得到锻炼。
您会慢慢理解在该过程的不同阶段您所创作的内容的价值。
当这些实践知识在工作过程中逐渐变得明朗之后，自然会摩擦出一些灵感的火花。
这时您会真正体会到所学内容的潜力。
所以，不要局限于只学完本书的内容。
应该努力想一些方法来巩固每一章所学的内容，同时使用这些知识来创作原创作品。
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作者简介

作者：（加拿大）李（Derek Lea） 译者：黄晓磊Derek Lea是一位屡获殊荣的数字艺术家，是业内顶级
杂志上关于Photoshop和Illustrator技术教程和文章的作者及特约撰稿人，还是加拿火安大略湖多伦多百
年理工学院（Centennial College）的兼职讲师。
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书籍目录

第1部分　绘画和喷漆　第1章　使用Photoshop绘画　第2章　使用形状图层创作角色　第3章　涂鸦喷
漆作品　第4章　创作模板作品　第5章　临摹照片　第6章　根据素描绘制插图　　第7章　复古艺术
效果　　第8章　彩色漫画作品第2部分　非传统方法　　第9章　仿古效果　　第10章　复印机
与Photoshop的结合　第11章　城市化粗俗作品第3部分　Photoshop中的现实世界　第12章　素描和干
画笔效果　　第13章　模仿丝网印刷　　第14章　模仿现实世界中的拼帖画　第15章　进出Photoshop
第4部分　摄影类插图　　第16章　生物结构类作品　第17章　三维作品　第18章　衰老效果　　第19
章　具象派超现实主义作品　第20章　封面挑战赛
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章节摘录

插图：从零开始创作要想创建一幅类似于本章所展示的角色图像，您需要知道如何将对应的要素拼合
到一起以及如何将所选的部分编辑成独特的内容，如图2－1所示。
预定义形状是本章的基础。
我们不会使用钢笔工具来创建过于复杂的形状。
重要的是构造方法以及预想结果的能力。
在学习本章的过程中，您会对创作逻辑慢慢有所了解，同时还会体会到：通过将一系列在图层上色彩
鲜明的区域操作到一起来创作表情丰富且带独特个性的角色原来是如此简单。
将工作一分为二很显然，诸如眼睛或触角这样的细节在脸部会多次出现，如图2.2 所示。
虽然有两只眼睛或两个触角，但并不代表必须仔细地创建每个实例。
本章将介绍如何对构成特征的形状图层按逻辑进行分组，如何复制它们以及如何通过翻转或修改特定
的细节来让这些特征看起来恰好位于脸部或头部相应的位置上。
复制形状图层形状图层是极好且很灵活的资源，如图2.3 所示。
不过，一定不要低估已有形状图层的潜力。
本章将介绍如何复制形状图层以及如何通过目的清晰的编辑操作来产生全新的内容。
使用已有的图层作为新形状的构造单元，可以让我们在现有工作的基础上进行新的创作。
区域操作不管是想将两个形状连接到一起还是想使用一个形状在另一个形状上打孔，都必须用到形状
区域操作，如图2.4 所示。
将基本形状和区域操作相结合，可以产生非常简洁的结果并且具有更多的用途，这比自己设法绘制相
应的形状要好得多。
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媒体关注与评论

“学生们（包括多年前的我）几乎都喜欢动手实践，而且作者的这种方法在这方面显然做得非常出色
。
本书采取严谨而不失轻松的方式全面介绍了计算机系统，能激发学生的积极性，并为他们将来的学习
和职业奠定良好的基础。
”  　　——维拉诺瓦大学大学 Tom Way  “实例是本书最大的亮点。
许多书都在讨论命令，但实际上并没有讲具体用法或者这些命令会的输出结果。
这本书却做到了这一点。
”  　　——爱达荷大学 Bob Rinker  “本书的特色是广泛使用抽象的内存8央射来帮助学生理解内存在
一般情况下是如何保存值的，以及指针是如何实现的。
”  　　——佛罗里达大西洋大学 Sam Hsu  “写得相当不错，这是一本通俗易懂的优秀教材。
”  　　——北肯塔基大学 Richard Fox
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编辑推荐

《中文版Photoshop CS4创意技法宝典》：如果您是一名数字艺术家、插图画家、漫画家、视觉艺术家
、设计人员或勤勉的业余爱好者，并且正在寻找新颖而有趣的Photoshop使用方法，那么小书非常适合
您！
您已经知道如何将Photoshop用作图像编辑工具，现在是超越自我的时候了：在身边这位全世界最优秀
老师之一的指导下发掘出Photoshop中更多的艺术功能。
作为一位媵获殊荣的数字艺术家，Derek Lea在其畅销书Creative Photoshop的基础上二，修汀完成了《
中文版PhotoshopCS4创意技法宝典》。
除了有4章全新的涉及实际项目的内容之外，新版本还包含诸如“本章所学内容”等全新的概要专题
，您可以通过查看自己所关注的工具来快速查找项目。
此外，在每一章结尾还有专门的补充信息，其中包含很多有用的资源和附加的图片集，可进一步满足
研究的需要并能激发您创作的灵感。
在学习Derek奇妙的艺术方法的过程中，一定要记着访问以获取更多信息，该站点包含每一章的项目文
件（可免费下载使用）和读者论坛等内容。
《中文版Photoshop CS4创意技法宝典》特色:屡获殊荣的数字艺术家Derek Lea讲授如何创作令人惊奇的
图像，激发您前所未有的创作灵感。
从全新的视角来探究Photoshop，详细讲解创作涂鸦、仿古效果、模板作品等内容的全过程。
针对最新的PhotoshopCS4量身打造，外加4章全新的实际项目创作范例，将传统的艺术方法
与Photoshop有机结合，以创作极具视觉冲击力的图像。
与之前的Photoshop版本完全兼容。
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