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前言

功能强大、易学易用和技术创新是SolidWorks的三大特点，这三大特点使得SolidWorks成为领先的、主
流的三维CAD解决方案。
SolidWorks具有强大的建模能力、虚拟装配能力及灵活的工程图设计能力，其理念是帮助工程师设计
伟大的产品，使设计师更关注产品的创新而非CAD软件。
本书详细介绍了SolidWorks的草图绘制方法、特征命令操作、零件建模思路、零件设计、装配体设计
以及工程图设计等方面的内容，注重实际应用和技巧训练相结合。
各章主要内容如下。
第1章SolidWorks设计基础介绍SolidWorks的特点、工作环境、操作方法和三维建模流程。
第2章二维草图绘制通过案例，介绍点、直线、构造线、矩形、圆及圆弧、文字等几何图形的绘制以
及几何约束，综合学习利用各种草图工具和几何约束关系绘制草图实体。
第3章基准特征的创建掌握基准面、基准轴、参考点、坐标系的建立方法；对于复杂零件的设计，理
解基准特征创建的重要性。
第4章拉伸、旋转、扫描和放样特征建模理解拉伸特征、旋转特征、扫描特征、放样特征的概念，并
熟练掌握这四大特征的操作方法和应用场合；理解如何建立参数化零件模型；根据不同零件的外在特
点，把握零件建模思路，从而灵活地设计机械零件；熟练掌握特征的编辑及错误修改。
第5章使用附加特征介绍圆角特征、倒角特征、筋特征、抽壳特征、孔特征、异型孔特征、圆顶特征
、包覆特征等的建立方法，并综合运用这些附加特征完善实体造型。
第6章使用操作特征工具介绍线性阵列、圆周阵列、镜向特征、草图驱动的阵列、表格驱动的阵列、
曲线驱动的阵列等，掌握特征的压缩和解压缩方法，综合应用操作特征工具去更方便地设计产品。
第7章系列化零件设计介绍配置、系列零件设计表、设计库、测量、质量特性等知识点的运用。
第8章工程图设计介绍工程图模板及图纸格式的建立方法、建立各种视图以及添加尺寸、注解等，并
介绍利用多配置模型的视图去快捷方便地进行系列化零件的图纸设计。
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内容概要

本书注重实践、强调实用，向读者介绍了利用SolidWorks进行机械零件设计、装配体设计和工程图设
计等多方面知识和应用技术。
　　本书通过在机械设计中有关的典型范例，介绍了SolidWorks在机械产品设计中的零件建模思路、
设计方法、操作步骤和技巧点评，最后进行知识总结并提供了大量习题以供实战练习。
　　为了使读者掌握本书中的有关操作和技巧，本书配套光盘中根据章节内容制作了有关的视频教程
，与本书相辅相成、互为补充。
直观、熟练的操作过程，将最大限度地帮助读者快速掌握本书内容。
　　本书适合国内机械设计和生产企业的工程师阅读，也可以作为SolidWorks培训机构的培训教材
、SolidWorks爱好者和用户的自学用书以及在校大中专相关专业学生学习SolidWorks的教材。
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章节摘录

插图：2.基本操作为了更好地利用SolidWorks完成设计工作，这里先介绍一下SolidWorks的一些基本操
作和技巧。
11面向对象的应用软件很多初学者在学习SolidWorks的时候，面对繁杂的SolidWorks命令往往不知所措
，尤其不知道该从哪里找到相应的工具，下面就来简单介绍一下在使用SolidWorks的时候如何去查找
和使用相应的SolidWorks工具。
举例来说，当希望建立一个拉伸凸台特征的时候应如何考虑呢？
首先应该想到，建立拉伸凸台特征的条件是草图！
那么，绘制草图的条件是什么呢？
接着应该想到草图平面。
因此上面的思考就转化为“选择基准面，单击【拉伸凸台／基体】按钮”。
再例如，对某个边线倒圆角该如何操作呢？
最高效的方式是选择模型边线，然后再单击【圆角】按钮。
上面的两个例子都说明了一个基本事实，即“先选择对象，然后确定操作方式”是Windows应用程序
，也是SolidWorks软件操作的最理想的方式。
SolidWorks2008有关联工具栏，当用户选择了对象时，在关联工具栏中将依据选择的对象显示所关联
的工具按钮，因此，很多操作情况下，建议用户先选择对象，然后通过关联工具栏或S工具栏选择操
作工具按钮。
21选择和取消选择下面介绍一下在SolidWorks中选择对象和取消选择对象的方法。
11选择对象。
SolidWorks支持多种选择对象的方式，具体如下。
·在对象上单击选择一个对象。
·按住Ctrl键依次单击对象，可以同时选择多个对象。
可以Feature Manager设计树中先选择第一个对象，然后按住Shift键再选择另一个对象，则可以选择这两
个对象之间的所有项目。
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编辑推荐

《计算机辅助设计:SolidWorks》以SolidWorks工程案例为载体，以项目为教材组织形式，融“教、学
、做”为一体。
项目案例源千生产实际，具有示范性，有助于培养学生的职业能力。
叙述严谨，结构清晰，内容丰富。
《计算机辅助设计:SolidWorks》特色：依据职业岗位的需要，选择并组织教材内容。
以就业为导向，以能力为本位，突出实践性，以提高学生的职业能力。
项目案例丰富，实用性强。
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