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前言

　　随着世界经济全球化趋势的明显加快，经济的迅猛发展已刻不容缓。
有专家预言，21世纪初是跨国公司大踏步迈人经济市场的时期。
计算机数字艺术作为人类创意与科技相结合的内容，已经开始成为21世纪知识经济的核心产业。
　　根据实际教学的需要，我们组织编写了这本《计算机图形图像制作》教材。
这本教材的特点是突出实践应用技术，面向实际应用。
整个教程以实战演练为特色。
将国外先进的设计理念和技术相结合，通过学习，学生能够深刻理解技术应用领域的整个工作流程和
分工，具备参与设计和实际开发的能力。
　　全书共分13章，分别从图形设计、图像设计及其他领域中的应用等方面解读，基本涵盖了实际工
作中常见问题的解决方法。
另外，本书还精心组织了实际的典型案例，有较高的学习、参考和借鉴价值。
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内容概要

　　《计算机图形图像制作(Illustrator CS4、Photoshop CS4)》以Illustrator CS4和Photoshop CS4软件为基
础讲解计算机图形图像设计的方法和思路，重点突出、语言简洁，并配有宣传册设计、户外广告设计
、灯箱广告设计、报纸广告设计和POP广告设计的综合应用实例。
在讲解各种功能和使用方法的同时，将带领读者边学边练、学练结合，在实践中逐步学会图形设计和
广告制作方法，从而提高读者的图像设计技巧和综合运用能力。
　　《计算机图形图像制作(Illustrator CS4、Photoshop CS4)》关键在于能够系统地将图形图像设计理
论知识与大量的实践案例相结合，使读者学后再从事图像设计时，其作品的品位及美感都能大幅度地
提高。
　　《计算机图形图像制作(Illustrator CS4、Photoshop CS4)》可作为高等学校计算机专业学生的学习
教材，也可作为计算机技术培训教材。
主要定位于学习与工作相互联系的复合型人才。
　　《计算机图形图像制作(Illustrator CS4、Photoshop CS4)》为教师教学提供案例实验、电子题库、
教学大纲、教学计划、教学课件、实验指导、学生作品、彩色图片案例等资源服务。
另外，在第13章的综合应用中，用多个实训案例来归纳提高前面所学的知识。
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章节摘录

　　1.2.2 图像内容组成　　在许多情况下，构成的图像并不能表现个性，也缺乏感染力，这时就需要
通过必要的手法予以渲染。
从内容上讲，就是把单调的形象改换成能增强感染力的画面。
图像的内容组成包括以下几个方面。
　　（1）设想（Idea）——要有明确的主题，任何好的图像都应向观众提供一个能迅速掌握并且难以
忘怀的概念。
　　（2）冲击力（Impact）——好的图像应具备在刹那之间便能够抓住读者注意力，使读者乐于按照
你的安排，接受你的宣传。
　　（3）兴趣（Intcrest）——图像中所有的成分都以某种方式完成着特殊使命，而宣传力量存在于所
有成分的总和之中，而且还要有持久的吸引力，使观众能始终有兴趣，完全吸收图像的全部内容。
　　（4）信息（Information）——指有关图像中内容对观众将会产生何种影响的必要知识。
　　有广告研究人员认为，消费者对他们所要购买的产品的使用情况最感兴趣。
　　如实地表现商品的外观、局部或使用情况。
这是一种常见的广告图画表现手法，其突出的优点是给人以真实的感觉，在描写产品的细节方面，也
具有独到之处。
写实手法的困难在于如何使不同水平的观众迅速理解作者的创作意图，并尽快引起共鸣。
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编辑推荐

　　《计算机图形图像制作(Illustrator CS4、Photoshop CS4)》特点：　　《计算机图形图像制
作(Illustrator CS4、Photoshop CS4)》内容丰富，学习目标明确，以培养学生设计素质、创造性思维以
及对原理的理解和基本表现技能训练为基本着眼点组织编写，具有入门快，设计实用性强的特点：《
计算机图形图像制作(Illustrator CS4、Photoshop CS4)》以图形图像设计理念为基础，运用IllustratorCS4
和PhotoshopCS4进行图形图像处理：整个教程以实战演练为特色面向实际应用，并与国外先进的设计
理念和技术相结合通过学习，使学生能够深刻理解图形图像应用领域的整个工作流程和分工，具备参
与设计和实际开发的能力。
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