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前言

本书是财经类院校计算机基础教学改革的教材之一。
根据教育部高等教育司组织制定的《中国高等院校计算机基础教育课程体系》（简称（2FC）最新教
学改革的要求，结合当前财经类专业计算机基础教学“面向应用，加强基础，普及技术，注重融合，
因材施教”的教育理念，我们特别在教学体系的设计上做了大胆改革，即由原来的“计算机文化基础
”、“Visual FoxFro数据库及其应用”两门课程，新建成相对独立但又自成体系的六大部分，包括计
算机应用基础、程序设计与数据库应用、多媒体应用技术、网页制作、计算机系统维护、Excel在经济
管理中的应用等，并组织相关骨干教师本着“任务驱动、案例贯穿”的原则，编写了这套计算机基础
教学系列教材。
本套教材力求突出案例驱动的教学思想，一方面，充分尊重和符合学生的认知规律；另一方面，可以
和各专业后续课程进行有效的对接，使计算机及网络技术能更好地运用于经济管理领域，为学生在本
专业领域中实现二次开发奠定较好的基础。
本书围绕着以Visual Basic开发数据库应用程序这一主线，着重介绍了visual Basic基本编程知识，控件、
数据库基本概念、Access基本知识与应用等。
本教材难度适中，便于学习掌握。
通过本教材的学习，学生可以应用Visual Basic开发一些小型的数据库应用程序。
本书共9章，第1～第4章主要介绍Visual Basic编程基本知识，包括visual Basic：简介、Visual Basic：编程
基础、Visual Basic：窗体与常用控件、Visual Basic界面设计；第5章介绍数据库基础知识；第6～第8章
介绍Access基本知识，包括Access创建数据库与数据表、Access查询应用、Access的窗体设计和报表设
计；第9章介绍应用Visual Basic开发数据库应用相关知识。
教材结构合理，前后联系紧密，适宜学生学习。
本书由马鹏炬任主编，任志鸿、吴宏波任副主编。
陈银凤编写第1和第9章，徐广宇编写第2章及全书习题与上机练习，张力军编写第3章和第8.3节，吴宏
波编写第4章，马鹏炬编写第5和第6章，曹凤华编写第7和第8章。
全书由马鹏烜、任志鸿统稿。
在本教材的编写过程中，内蒙古财经学院赵俊岚教授、乔晓华教授给予了大力支持和帮助。
由于学识、水平有限，书中的疏漏、不当之处请各位读者指正。
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内容概要

本书以程序设计与数据库应用为主要内容，以案例驱动的方式着重介绍Visual Basic与Access的基本知识
与基本应用，难易适度、深入浅出，便于学生学习与掌握。
本书以数据库应用开发为主线，介绍Visual Basic编程、数据库基础知识、Access应用基本知识以及使
用Visual Basic开发Access应用，每章配有较为典型的习题以帮助学生对各知识点的学习、复习。
　　本书可作为财经类高等院校计算机基础教育程序设计与数据库应用课程的教材，也可作为培训教
材和广大计算机爱好者的自学参考用书。
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　2.3.3　循环 　2.4　过程 　　2.4.1　Sub过程 　　2.4.2　Function过程 　　2.4.3　参数传递 　2.5　标
准函数 　2.6　变量的作用域 　2.7　数组 　　2.7.1　数组的定义 　　2.7.2　数组元素的赋值和访问 　
　2.7.3　数组元素应用举例 　本章小结 　习题 　上机练习 第3章　窗体及常用控件 第4章　界面设计 
第5章　数据库基础知识 第6章　创建数据库及数据表 第7章　查询的使用 第8章　设计窗体、报表及
模块 第9章　应用Visual Basic 开发数据库应用程序 参考文献
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章节摘录

插图：1997年推出visual Basic 5.0，扩展了数据库、ActiveX和Internet方面的功能，可编写32位应用程序
。
1998年秋季，随着Windows98的发行，.Microsoft又推出了功能更强、更完善的Visual Basic6.0，该版本
在创建自定义控件、对数据库的访问以及对Internet的访问等方面都得到了进一步的加强、完善和提高
。
windows2000成功推出后，Microsoft公司又推出了功能更强的版本Visual Basic NET。
本书以visual Basic6.0为基础介绍Visual Basic：的使用。
1.1.2 Visilal Basic的功能和特点visual Basic（后面简称VB）采用可视化的图形用户界面（GUI）、面向对
象的程序设计思想、事件驱动的工作机制和结构化的程序设计方法，可用于开发Wind0ws环境下的各
类应用程序，其具有以下功能和特点。
1.可视化编程Visual Basic采用可视化的程序设计方法，开发人员利用系统提供的大量可视化控件，按设
计要求和布局在屏幕上“添加”各种图形对象，并设置这些图形对象的属性，Visual Basic自动产生这
些图形对象的代码，开发人员只需编写程序功能的那一部分代码，这样大大提高程序设计的效率。
而传统的程序设计语言是通过书写程序代码来开发程序，编程人员在开发过程中看不到实际的效果，
必须编译后运行程序才能看到效果。
2.面向对象的程序设计Visual Basic：支持面向对象的程序设计方法，但与一般的面向对象的程序设计语
言（例如C++）不完全相同。
在一般的面向对象的程序设计语言中，对象由程序代码和数据组成，是抽象的概念；而visual .Basic-则
是应用面向对象的程序方法，把程序和数据合起来作为一个对象，并为每个对象赋予应有的属性，使
对象成为实实在在的东西。
3.结构化程序设计语言Visual Basic具有高级语言的语句结构，其语句简单易懂，结构清晰。
在VisualBasic程序设计过程中，可随时运行程序；整个应用程序设计完成后，可以编译生成可执行文
件，直接在没有Visual Basic：环境的wind0ws操作系统中运行。
4.事件驱动的编程机制Visual Basic通过事件来执行对象的操作。
在Visual .Basic：中，一个对象可以产生多个不同的事件，每个事件均能驱动一段程序，完成对象响应
事件的工作，从而实现一段程序的功能。
5.能够充分利用系统资源动态数据交换（Dynamic：Data Exchange，DDE）是wind0ws操作系统下应用
程序中的一种标准通信方式。
Visual Basic：支持DDE，并可以实现和其他支持DDE的应用程序进行动态数据交换或通信。
Visual Basic支持wind0ws对象的链接与嵌入技术（0bjectLinkandEmbedding，0LE），其他应用程序的对
象能够链接或嵌入到Visual Basic应用程序中，例如，W0rd文档、Excel电子表格、图像、声音等，
使Visual Basic：能够充分利用其他应用程序的数据。
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