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前言

这是一本动画制片的入门教程，它不仅适合高校学生、动画的制片人、执行制片及相关工作人员阅读
，更是一本动画制作常识的普及读物。
目前市场上关于动画实际操作性的图书比较多，比如原动画原理、三维软件的操作等，而对于整体流
程把握、宏观性介绍的书比较少，且国外相关图书的译作不能完全符合中国国情和时代发展的需要。
本书结合中国国内动画业的特点，以及计算机技术带给动画新的流程模式的改革和发展，针对国内动
画现状格局，深入浅出地详细解析制片过程和制片的重要作用，使得动画制作纷繁复杂的流程变得更
加直观形象。
制片在整个动画片中起到的作用是非常重要的，从提出创意、筹措资金，到中期制作检查，再到最终
出片、宣传销售。
制片不仅仅要懂得动画，懂得艺术，还要懂得商业，了解观众，熟悉法律和政策，尽力平衡方方面面
的关系。
还要协调统筹各个部门间的工作，学会管理和用人，使得人尽其才，物尽其用⋯⋯可以说，制片是一
门非常复杂的艺术，制片加导演，可以完全决定一部片子的成败。
大到整个动画片的制作方向和运作，小到一个动作、一个眼神、一个细节的检查，每样工作都离不开
制片人的协调。
近些年，国家非常重视动漫产业的发展，它巳由起步期向成熟期逐渐过渡。
但是作为商业化的动画创作在中国还处于初始阶段，需要更多更专业的制片人参与进来，国内许多优
秀人才正处于成长阶段，相信不久的将来，商业化的动画运作模式将在中国一步步走向成熟。
本书系统地讲解了动画流程中各方面的问题和制片在其中需要完成的工作，以及工作的方法，大家可
以借此了解动画制作的全貌，即动画并不是像我们在屏幕上看到的动画片那么有趣，而是一项纷繁复
杂、需要很多艺术与技术结合、需要信心与耐心较量的漫长过程。
如果想投资动画的人看了这本书，会乐观谨慎地投入动画行业；每一个与制片相关的动画人看了这本
书，会充满信心地、认真地面对动画创作与制作中各个环节的工作；每一个动画业内人士看了这本书
，能全面了解工作环节中的细节，进而与同仁相互之间积极配合；每一个普通读者读了这本书，能对
动画有全新的认识，那么本书就算成功了。
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内容概要

本书详述了动画制片过程和动画制片人应该具备的能力和素养，并通过典型实例解析制片过程中用人
、处事的基本常识和方法。
本书共分6章，第1章主要讲解动画的常识和基本理论；第2章介绍制片人在动画创作前期所起到的作用
和应该完成的主要工作；第3章主要对动画制作的中期流程进行详细分析；第4章了解制片后期所需要
进行的工作；第5章讲解制片人在动画制作过程中的平衡作用和需进行的规划；第6章介绍了各种动画
尤其是商业动画的类型和现状。
　　本书适合作为高等院校动画专业的教材，也可作为动画爱好者的自学用书。
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章节摘录

插图：1.雷诺1832年，比利时的普拉多根据视觉残留的原理创造出动画史上的重大发明——诡盘。
作为玩具，“诡盘”风靡一时，并启蒙了电影这一人类历史上的重要发明。
“诡盘”的原理非常简单，在纸条上绘制一连串同一动物（或者角色）的连续动态，把纸条弯成一个
圈后形成纸盘。
转动这个圈，通过一个缝隙看过去，这个缝隙的宽窄正好可以看到一个画面，只要转盘的转速达到一
定要求，人们就可以看到画面上的物体“动”了起来。
这就是动画的最初形态，也是电影的基本原理。
虽然也有不少人把美国人科尔称作动画之父，但是任何人都无法否认雷诺作为动画奠基人的作用。
应该说法国人埃米尔·雷诺才是真正的动画之父。
就雷诺本人来说，他不仅仅是一个动画的发明者，同时还是机械师、光学家、制造人、画家、放映师
、剧作家、美工师、发明家、制片商、导演、特技发明者⋯⋯无论在技术领域还是艺术领域，他对于
动画都有着卓越的贡献。
迪斯尼开始使用的人景分离技术，早在20世纪就已经被雷诺运用于他的动画片中，而雷诺在他的影片
《可怜的比埃洛》中，为了表现阿勒干越墙去向女主人求爱时的胆怯和犹豫，他多次使用了“倒放”
的方式，于是可以看到动画镜头中，阿勒干在墙头上反复爬上爬下的样子，这不仅在技术上，同时也
在艺术上远远领先于同时代以及之后30年的那些动画创作者。
说到雷诺的贡献，就不得不提起一部动画片。
1894年，雷诺创作了一部经典动画片《更衣室之旁》，这也是法国最早的动画片，该片由636幅图组成
，长45米，讲述了一个登徒子在海滨浴场游玩，向一个少妇调情时，受到了她丈夫的打骂，最终被推
入海中成为落汤鸡的故事。
这部动画片因其具有“一定的反映时间、巧妙的剧情、典型的人物、噱头、特技摄影、生动紧凑的故
事情节、同步的音乐、美丽的布景以及动人的色彩”等特点，被公认为已经具备了现代动画片的基本
特征。
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编辑推荐

《动画制片基础教程》：普通高等教育“十一五”国家级规划教材·动画专业系列教材
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