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前言

当前，IT技术的发展正在突飞猛进，日新月异。
在计算机应用日益普及的形势下，软件的概念和程序设计的基础知识已逐渐成为人们渴求的新目标。
有人把数学誉为“训练思维的体操”，其实，程序设计基础课程和数学课程一样，对培养人们的逻辑
思维能力，有着异曲同工的作用。
目前市面上高级语言程序设计类的教材琳琅满目，但是真正适合初学者使用的入门教材并不多见，很
多教材没有充分考虑初学者的实际情况，使用效果不太理想。
作者经过在不同条件、不同环境下长期的教学实践，编写了本书，这是一本适合初学者使用的、体现
零起点的入门教材，本书有如下特点：1.教材的广度虽然是按传统的知识范围来确定的，但进行了删
繁就简处理，以体现入门教材起点低、逐步提升、循序渐进的精神。
2.对于数据的输入和输出的方式，输入采用的是输入流cin，无格式输出采用输出流cout，格式输出采
用输出函数printf。
格式输入函数scanf只在学了有关“地址”的内容后，结合指针内容进行介绍，这样既显得自然，又有
效地降低了教学难度。
3.将“指针”一章紧接着“数组”一章介绍，将“函数及其调用”一章后移，以适应对学生逻辑思维
能力循序培养，逐步上升的进程。
部分*号注明指针内容，供选用。
4.根据“学以致用”的原则，增加了“综合应用”一章，并在其他各章选用的例题中，只采用了部分
对理解所学知识有用的纯数学类型题，增加了大量的有实用价值的题，以提高兴趣，激发上进，使理
论与实践结合得更为紧密。
5.“多思考，勤上机”是学好程序设计课程的关键，本教材对每次上机的目的、内容等项目均有明确
的要求，所采用的是32位上机环境，考虑到初学者入门的需要，只介绍VisualC++6.0的简单使用。
6.为了对教与学提供方便，本教材备有演示文稿提供给教师教学和学生复习选用。
7.每章之后都设计了一套有多种题型、一定题量的自测练习题，供课堂练习使用。
全部题目的参考答案已附于书后，也可以通过清华大学出版社网站下载。
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内容概要

　　《中国高等学校计算机科学与技术专业（应用型）规划教材：程序设计基础》是为从来没有接触
过程序设计的读者编写的“零起点”入门教材。
全书共分8章，第1章主要介绍程序设计的概念和程序运行的环境，第2章介绍了基本的数据类型、运算
符与表达式，第3章介绍面向过程程序的顺序、分支选择和循环三种控制结构，第4章至第7章分别介绍
了数组、指针的概念，结构体和其他数据类型，函数及其调用，内容涵盖了C++面向过程程序设计内
容，与C语言教材完全兼容。
第8章是体现《中国高等学校计算机科学与技术专业（应用型）规划教材：程序设计基础》特色的一
章，分别介绍了“小型通讯录查询系统”和“学生成绩管理系统”的设计过程并附有完整代码，作为
最后的“课程实践”还提供了两个控制台工程样例。
　　《中国高等学校计算机科学与技术专业（应用型）规划教材：程序设计基础》还为授课教师提供
精心设计的配套电子课件、全部例题源代码、自测练习题答案和部分题目的源代码，可在清华大学出
版社网站上下载。
　　《中国高等学校计算机科学与技术专业（应用型）规划教材：程序设计基础》可作为高等院校涉
及程序设计的相关专业程序设计课程的教材，也可作为工程技术人员的参考用书和有志于程序设计的
社会青年的自学用书。
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章节摘录

插图：1.自然语言描述  2.自然语言就是人们日常生活中使用的语言。
用自然语言描述算法时，可以使用汉语、英语和数学符号等，比较符合人们日常的思维习惯，通俗易
懂，初学者容易掌握任务1-1的处理过程可以细化为如下几步：①设置求和变量sum并使其初值为零；
②读人键盘输人的数据；③判断是否是正数，如果是正数则加入sum中；④继续过程②和过程③，直
到加入10个正整数为止；⑤输出sum的值用自然语言表示虽然通俗易懂，但文字冗长，容易出现“歧
义性”。
自然语言表示的含义，往往不大严格，要根据上下文才能判断其正确含义。
假如有这样一句话：“张先生对李先生说他的孩子考上了大学”。
请问是张先生的孩子考上大学呢，还是李先生的孩子考上大学呢？
光从这句话本身难以判断。
此外，用自然语言描述包含分支和循环的算法，不很方便因此，除了很简单的问题以外，一般不用自
然语言描述算法2.流程图描述流程图是一个描述程序的控制流程和指令执行情况的有向图，它是程序
的一种比较直观的表示形式。
美国国家标准化协会（ANSI）规定了一些符号作为常用的流程图符号，已为世界各国程序工作者普遍
采用。
用传统流程图描述算法的优点是形象直观，各种操作一目了然，不会产生“歧义性”，便于理解，算
法出错时容易发现，并可直接转化为程序；但缺点是所占篇幅较大，由于允许使用的流程线过于灵活
，不受约束，使用者可使流程任意转向，从而造成程序阅读和修改上的困难。
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编辑推荐

《程序设计基础》是为从没有接触过程序设计的读者编写的“零起点”入门教材。
《程序设计基础》按任务导引教学方法进行编写，十分注重可读性和可用性。
用任务引出基础知识，既保持了知识的系统性，又使学习目的比较明确，学习效果容易检验。
在激发读者学习程序设计基础知识和训练程序设计基本能力方面有较好盼作用。
全书分《程序设计基础）》和《程序设计应用》两册，内容涵盖了C++面向过程程序设计的内容。
与C语亩教材完全兼容。
《程序设计基础》还为授课教师提供精心设计的配套电子课件、全部例题源代码、自测练习题答案和
部分题目的源代码。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<程序设计基础>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


