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前言

逻辑设计是计算机、电气工程及通信、电子等专业学生的一门重要的技术基础课。
以上这些专业的许多专业课程，都需要应用到本门课程所讲授的知识。
因此，学好本门课程，是对以上各个专业学生的一个基本要求。
要学好本门课程，需要掌握好三个环节，即：理论、习题和实验。
为了帮助中国学生学好这门课程，清华大学出版社引进了由美国佛罗里达大西洋大学Alan B.Marcovitz
教授编著的《逻辑设计基础（第3版）》。
该书紧紧抓住这些教学环节，理论与实践并重，是一本很有特色的教材。
本书全面系统地阐述逻辑设计的核心内容，尤其突出了系统的分析和设计方法。
译者认为，本教材的特点体现在如下几个方面：1.内容深入浅出问题的讲授总是从给读者一个粗略的
总体概念开始。
譬如，在第2章第1节先给出组合逻辑设计的过程，使读者对逻辑设计有一个初步了解，不致使学生在
后面内容的学习中，对问题感到茫然。
然后，介绍逻辑设计过程中各个步骤所需的理论、工具和方法，再到整个系统的设计。
做到由浅入深，从个别到一般，在后面逐步把内容扩展开来，一直到把问题介绍得十分透彻。
不但在整本书的内容上突出了这些特点，在某些方法的介绍上也是如此。
譬如，在逻辑函数化简时，如果一个逻辑函数式有多个最优解，不是只给出一个最优解，而是给出所
有可能的最优解。
许多习题，如果有多个最优解，在括号中给出最优解的数目，要求学生求出全部最优解，而不是只满
足于求得一个解。
2.注重方法纯粹的理论和方法的介绍，会使读者感到枯燥。
本书采用了两种方式将读者带入正确方法学的轨道。
一种是首先给出一个以上的逻辑设计的实际问题，然后告诉读者要得到该问题的实际逻辑电路，一步
一步需要如何来做；另一种是先通过很简单的小例题的解答，提炼出分析问题和解决问题的具体方法
，并加以深化。
许多具体生动的例子，使学生感到逻辑设计这门课既实用又有趣。
为了帮助学生学好这门课，深入系统地掌握它的理论和方法，本书提供了引人入胜的学习环节。
此外，对于解决同一个问题，提供了多种解决该问题的方法和途径。
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内容概要

逻辑设计是计算机科学、计算机工程和电气工程等专业的理论基础。
学好逻辑设计需要三个环节：理论知识、习题和实验。
本书是作者多年教学工作的总结，全面系统地阐述逻辑设计的核心内容，尤其突出了系统的分析和设
计方法，在强调基础知识的同时，结合着大量实例进行讲授，并给出了大量例题，每章还附有大量习
题和测验题。
第3版的改进非常明显，问题的叙述更加条理化，材料也更加丰富，理论与实践并重，但更加突出实
践，因而更加便于学生学习，实用性也更强。
　　本书非常适合作为计算机、电气工程和通信、电子等专业的学生学习逻辑设计的教材或教学参考
书，同时也是相关专业工程技术人员的参考用书。
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章节摘录

插图：第3步：简化描述。
真值表会直接导致用某些方法去实现（例如第5章中谈到的ROM），但是在多数情况下，必须把它转
换成代数式才能实现。
不过，从真值表得到的代数式往往过于复杂。
因此，在本章和下一章将要研究化简代数式的方法。
第4步：根据设计目标及限制条件，采用现有组件完成系统设计。
“门”是只有一个输出的网络。
本章和下一章中涉及的大多数问题都利用“门”作为组件来实现。
用于说明第2步设计过程（见表2.1）的真值表就描述了一种类型的门的特性，即有两个输入的“或”
门。
解的最终形式可以是一个用门实现的 框图，或门通常用图2.1所示的符号表示。
可以在实验室利用有几个 这种门的集成电路芯片来实现框图中的功能，也可以在计算机上模拟。
前面谈到，除了各种“门”之外，一些比较复杂的组件，例如加法器和译码器，也可以用作（基本）
构建模块。
自然，当讨论时序系统时，将介绍存贮器件和其他更大的构建模块。
设计的目标往往是要构建最便宜的电路，这通常对应最简单的代数表达式，虽然不总是如此。
因为门通常都是以集成电路封装的形式获得，比方说，在一块集成电路芯片中有4个两输入的或门，
因此，计算费用要看需要使用多少块集成电路芯片。
就是说，一个有4个门的集成电路芯片，用其中一个门，或者4个门都使用，所需费用是一样的。
有时候，设计的另一个目标是速度，就是说，所设计的电路越快越好。
以后会知道，信号每通过一个门，都会造成一点延迟，从而减缓系统的速度。
因此，如果速度是要考虑的因素，就要考虑限制每个信号所需通过的门的数量。
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编辑推荐

《逻辑设计基础(第3版)》：世界著名计算机教材精选
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