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前言

程序 = 数据结构 + 算法——著名的计算机科学家沃斯（Nikiklaus Wirth）自从著名的计算机科学家沃斯
将程序设计形象地用上面的公式表示出来后，这条“黄金定律”便成为了人们学习程序设计，进行程
序开发的准则。
要想成为一名真正专业的程序设计人员，基本的数据结构基础和常用的算法知识是必须掌握的。
脱离了这两点，编写出来的程序一定不是健壮的好程序。
然而单纯地掌握了一些数据结构基础和常用的算法知识也是远远不够的。
空洞地掌握所谓的数据结构和算法等理论知识只是纸上谈兵，这些知识必须要依托于一门程序设计语
言才具有真正的生命力，才能够转化为真实的程序代码，才能真正地解决实际问题。
本书就是将数据结构基础和常用的算法知识与目前广泛应用、最具群众基础的C语言相结合而产生的
。
本书的写作思想是理论与实践相结合，以实践为核心，以实例为主要内容。
首先，本书总结归纳了数据结构基础、常用的排序查找算法和经典的算法思想，提纲挈领地阐述了核
心的理论知识。
这样可以使没有系统学习过或者不熟悉数据结构和算法等知识的读者对这部分知识有一个基本的了解
，并掌握基本的数据结构知识和常用而经典的算法思想，以便更加深入地学习本书的其他内容。
其次，本书列举了大量的编程实例，这些题目都按照知识体系进行了内容上的划分。
本书列举的这些编程实例都是一些比较灵活有趣的题目，有些题目渗透了巧妙的算法思想，有些题目
则必须借助特殊的数据结构才能更加容易解答。
通过这些题目的训练，可以使读者开阔眼界，启迪思维，提高编程的兴趣。
最重要的是能够提高读者算法设计的本领，提高读者灵活应用各种数据结构的本领，提高读者编写程
序解决实际问题能力。
本书有何特点1．结构清晰，知识全面本书分为两部分。
第1部分是基础知识介绍，主要介绍数据结构的基础知识和一些常用的算法思想。
这部分内容为核心的理论知识，可以帮助读者学习和回顾数据结构和算法的知识，使读者在理论水平
上有所提高，从而能够更加顺利地深入学习后续内容。
第2部分主要是编程实例的介绍，通过一些非常有趣的编程实例使读者开阔眼界，发散思维，提高算
法设计本领，提高灵活应用各种数据结构的本领，提高读者编写程序解决实际问题能力。
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内容概要

　　本书理论与实践相结合，旨在帮助读者理解算法，并提高C语言编程能力，培养读者的编程兴趣
，并巩固已有的C语言知识。
全书分为2个部分共10章，内容涵盖了编程必备的基础知识（如数据结构、常用算法等），编程实例介
绍，常见算法和数据结构面试题等。
本书最大的特色在于实例丰富，题材新颖有趣，实用性强，理论寓于实践之中。
通过本书的学习，可以使读者开阔眼界，提高编程的兴趣，提高读者的编程能力和应试能力。
　　本书附带1张光盘，内容为本书源代码和作者为本书录制的5.5小时多媒体教学视频。
本书可作为算法入门人员的教程，也可以作为学习过C语言程序设计的人士继续深造的理想读物，也
可作为具有一定经验的程序设计人员巩固和提高编程水平，查阅相关算法实现和数据结构知识的参考
资料，同时也为那些准备参加与算法和数据结构相关的面试的读者提供一些有益的帮助。
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的创建  　　　1.7.5 图的遍历（1）——深度优先搜索  　　　1.7.6 图的遍历（2）——广度优先搜索  　
　　1.7.7 实例与分析  　第2章 常用的查找与排序方法  　　2.1 顺序查找  　　2.2 折半查找  　　2.3 排
序的概述  　　2.4 直接插入排序  　　2.5 选择排序  　　2.6 冒泡排序  　　2.7 希尔排序  　　2.8 快速排
序  　第3章 常用的算法思想  　　3.1 什么是算法  　　3.2 算法的分类表示及测评  　　　3.2.1 算法的分
类  　　　3.2.2 算法的表示  　　　3.2.3 算法性能的测评  　　3.3 穷举法思想  　　　3.3.1 基本概念  　
　　3.3.2 寻找给定区间的素数  　　　3.3.3 TOM的借书方案  　　3.4 递归与分治思想  　　　3.4.1 基本
概念  　　　3.4.2 计算整数的划分数  　　　3.4.3 递归的折半查找算法  　　3.5 贪心算法思想  　　
　3.5.1 基本概念  　　　3.5.2 最优装船问题  　　3.6 回溯法  　　　3.6.1 基本概念  　　　3.6.2 四皇后问
题求解  　　3.7 数值概率算法  　　　3.7.1 基本概念  　　　3.7.2 计算定积分  第2部分 编程实例解析 　
第4章 编程基本功 　第5章 数学趣题（一）　第6章 数学趣题（二）　第7章 数据结构趣题　第8章 数
值计算问题　第9章 综合题　第10章 算法设计与数据结构面试题精粹
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章节摘录

插图：其实阶乘的数学定义可以用递归函数来简单地描述：这样的函数称为递归函数，因为该函数本
身直接或间接地调用了该函数本身。
基于阶乘的递归函数的描述，就不难设计出计算n的阶乘n！
的递归算法。
可以看出，使用递归算法解决阶乘问题形式上更加简洁，更易于人们理解。
在设计递归算法时要注意以下几点。
（1）每个递归函数都必须有一个非递归定义的初始值，作为递归结束标志，或递归结束的出口。
就像实例3.5所描述的递归算法中的if（n-0）ret啪l；如果一个递归算法中没有这个非递归定义的初始值
，那么该递归调用是无法计算出具体的值的（或无法得到结果），同时该递归调用也无法结束。
（2）在设计递归算法时，要解决的问题需具有递归性。
例如要计算，2的阶乘n！
，n！
的定义本身具有递归性。
这种所谓的递归性实际上就是一种反复调用自身过程的特性。
（3）虽然采用递归算法解决问题，特别是一些复杂问题，更加方便且容易实现，但是递归方法的运
行较低，时间和空间复杂度都比较高，因此对于一些对时间和空间要求较高的程序，建议使用非递归
算法设计。
在实际的算法设计中，递归与分治如同一对兄弟，经常结合在一起使用。
这是因为，由分治的方法产生的子问题往往都是原问题的更小规模。
反复使用分治的手段，可使子问题与原问题类型一致，但规模不断缩小，最终使子问题比较容易求解
。
既然子问题与原问题的类型一致，这就具有了所谓的递归性，因此可以使用递归的方法用解决原问题
的算法去解决同类型的子问题。
在第2章中介绍的折半查找算法只是单纯地使用了分治的策略，在下面的实例分析中将使用递归与分
治思想相结合的方法进行折半查找算法的设计。
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编辑推荐

《妙趣横生的算法(C语言实现)》：5.5小时教学视频、86个趣味算法题、61个算法面试题，一学就会
！
帮您开阔眼界，培养编程兴趣，提高编程能力，增强求职的竞争力！
特别提示《妙趣横生的算法(C语言实现)》配套多媒体教学视频和涉及的实例代码收录于《妙趣横生
的算法(C语言实现)》配书光盘中。
另外，《妙趣横生的算法(C语言实现)》适合作为相关学校的教材使用。
为了方便老师授课，《妙趣横生的算法(C语言实现)》专门配备了相应的教学PPT。
《妙趣横生的算法(C语言实现)》内容生动有趣，寓教于乐，旨在帮您开阔眼界，培养编程兴趣，提
高编程能力。
增强求职的竞争力。
如果您想在程序设计之路上走得更远，请翻开《妙趣横生的算法(C语言实现)》，仔细研读吧，它将
助您一臂之力。
《妙趣横生的算法(C语言实现)》特色◎提供了5.5小时多媒体教学视频，学习起来比较直观。
◎提供了24个数据结构和算法的基础知识实例，便于读者入门。
◎提供了86个经典、有趣、贴近生活、实用性强的算法实例。
◎提供了61个算法及数据结构的面试题。
增强求职者的竞争力。
◎内容梯度科学，既适合入门，也适合进一步提高和研究。
◎书中实例用C语言实现，便于读者验证及加深对C语言的理解。
◎既涵盖基本理论，又包含大量实例，寓理论于实践之中。
◎讲解由浅入深，通俗易懂，将复杂问题简单化，读者可以轻松掌握。
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