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前言

近年来，动画产业作为最热门的文化创意产业之一，在全球范围内已成为创意经济中最有希望的朝阳
产业。
伴随动漫市场的快速成长，中国动画教育呈现出快速的发展趋势。
虽然我国开展动画教育的时间并不长，但近几年，我国动画教育却出现了爆炸式的增长。
2006年底的调查显示，我国现有两千余所学校开设了动画及相关专业，但这个数字还远远弥补不了我
国动画人才需求的缺口。
有理由相信，由于动画产业的巨大市场吸引力，开设动画专业的大学和职业学校会越来越多。
但当我们分析国内的动画教育现状时，却不难看到目前中国动画教育发展存在着诸多难题：优秀师资
较少，缺少优秀本土动漫教材，教学手段单一，创新较少等。
国内屈指可数的动画教材无法满足教学发展的需要，动画人才的培养缺乏总体规划。
所以，在推动我国动漫教育方面我们要借鉴学习国外的优秀教育方法，并逐步建立起我国自己的教育
模式和动画精品教材体系。
为全面贯彻落实科学发展观，切实提高高等教育的质量。
山东工艺美术学院积极组织申报了普通高等教育“十一五”国家级教材规划项目，组织编写了“动画
专业系列教材”。
本教材系统全面地向学生教授动画基础理论和动画创作设计的整个过程，内容始浅渐深，通俗易学。
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内容概要

　　本书从动画电影的基础知识入手，结合动画电影的项目制作，以最前沿的动画作品作为案例，力
求让读者掌握动画作品的制作及创新。
本书采用理论+实例的编写原则，从而读者对视听语言有一个直观的、循序渐进的认知和“消化”过
程，内容包括动画的前期准备、声音选型、画面剪辑、电影项目制作，以及视听案例分析等。
　　本书可作为动画专业院校师生的基础课教材，同时也可以作为动画设计、游戏设计及制作人员的
学习参考书。
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章节摘录

插图：1.2.2  视听语的风格及演变“视听语言是构成影片风格的主要因素，不同的导演由于地域、文化
的差异，所使用的视听语言也各有不同，最终创造出风格各异的影片风格。
”：动画电影的制作方式决定了她的每一格画面不能都像绘画作品那样精雕细琢。
但不同国家、不同地域的绘画风格却造就了动画作品的不同视听风格。
就拿美国动画电影和日本动画电影来说，美国动画电影惯于用硬朗且富有变化的线条勾勒出具象、夸
张的人物动作造型，角色的塑造生动、饱满却不乏亲和力，而浓郁的色彩基调更给人以厚重、沉稳的
视觉感受。
例如，迪士尼出品的动画片《风中奇缘》（图1-6）、《人猿泰山》（图l一7）、《花木兰》，梦工厂
出品的《埃及王子》（图1-8）、《小马精灵》是美国动画的典型代表。
相比之下，日本动画电影的画面风格普遍较平面化，不太注重对角色的真实还原。
角色造型往往是由简单的线条画出形体后，加以平涂的方法绘制而成。
出于东方传统美学思想的继承，日本动画的画风追求淡彩般的质朴与清秀，不像欧美动画那样鲜艳凝
重。
所以，日本动画在人物造型和画面张力上都略显薄弱，但曲折迷离、引人人胜的情节设置却是日本动
画电影的制胜法宝，机器猫、宫崎骏系列动画电影就是日本传统动画电影的典型代表。
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编辑推荐

《动画视听语言》：高等院校动画专业系列教材
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