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前言

　　我是一名拥有十年闪龄的老闪客，1999年从Flastl4开始使用Flasll软件进行创作，迄今已经接触了七
个版本的Flash软件了。
有时候我觉得自己很难用语言来形容这十年来的闪客生涯，总觉得它是-个曲折而又充满迷幻的过程，
总是在重复着否定与重新开始。
Flash天路历程我一直固执地认为FlasLl Web，也就是现在大家熟知的Mini Site才是Flasll的灵魂所在，所
以在前几版的闪魂中，我总是不遗余力地推广Mirli Site创作，总是想让Flasll网站在功能上得到更多的
加强。
我的想法与Macromedia（当初Flash软件是由Macr omedia公司开发的）不谋而合。
在这几年的版本更新中，Macromedia和后来的东家Adobe也总是在不停地进行着功能方面的改进：比
如Flash5摆脱传统的菜单命令，开启Actio r1程序时代：Flash MX时的Action程序能力的大幅提高：Flaskl
MX 2004肘的RIA（丰富网络应用程序）概念以及V2组件的应运而生；Flash8开始的类似OOP（面向对
象的编程思想）编程概念的外部类程序：到FIash CS3时，ActionScript 3．0完全标准的OOP程序设计：
以及到FIex（纯ActiollScript程序的IDE）的诞生，到AIR技术（利用网络多媒体部署桌面应用程序）的
全面推广。
这些程序功能的加强无疑可以使Flash动画扩展到各个领域，比如手机游戏、网络游戏、桌面程序等，
但是在这些领域里Flasll至今无法完成它所预想的规模和应用，无法成为主流应用软件，同时也无法成
为行业的标准。
这是为什么呢？
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内容概要

书是 Flash动画创作的入门书籍，是为想要掌握 Flash创作工具，并且从事 Flash商业动画创作的初、中
级读者而编写的。
　　全书由 13章构成，第 1～5章内容主要是 Flash CS4的基础知识和操作，详细讲解了 Flash CS4的工具
栏、面板、菜单命令、角色、库和时间轴等内容，务求通过详细的讲解让读者了解 Flash CS4的创作环
境。
第 6～12章是由作者精选了国内外的商业动画经典实例，通过细致的操作，既能学习到动画的操作技
巧，又能掌握商业动画创作的秘诀，以及各种媒体角色与 Flash动画的结合应用。
相信通过学习本书，读者可以达到从 Flash动画的初级应用到商业动画设计师的蜕变。
　　本书结构清晰，语言精练，内容翔实，并且具有很强的实用性和可操作性，既可以成为初学者的
入门书籍，也可以成为商业动画创作的实例参考，配合光盘的视频操作讲解，是从事网页设计和动画
设计人员的必备资料。
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作者简介

马谧挺，网名爱老虎油，蓝色理想论坛前任Flash版主。
1999年开始接触Flash，2001年获Happy真情设计比赛动态组一等奖。
2001年开始在国内大型刊物发表文章，曾在电脑报开设多媒体技术问答专栏、Flash动画创作问答专栏
，发表文章300余篇，300余万字，被电脑报评为“2004年十大IT作者”。
被称为，“闪客作家” ，2002年开始创作《闪魂》系列图书，现已出版四本，其中《闪魂——Flash
MX网站建设实录》是国内第一本专业多媒体交互网站的教材，受到业内一致好评，成为Flash教程图
书的一杆旗帜。
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的规则性　　2.3.4 自然还是突然　2.4 形变动画和运动动画　　2.4.1 形变动画　　2.4.2 运动动画　2.5 
突出个性和幻想　2.6 Flash动画创作方案及基本流程　　2.6.1 动画策划方案　　2.6.2 动画原型方案　
　2.6.3 分镜头技术演示文稿　　2.6.4 动画创作阶段　　2.6.5 后期调试与维护第3章 FlashCS4新增功能
讲解　3.1 新的开发环境　3.2 基于对象的运动动画　3.3 初探3D功能　3.4 预设动画功能　3.5 骨骼动画
　3.6 装饰工具和喷涂刷工具　3.7 动画编辑器　3.8 Kuler面板　3.9 示例音乐库　3.10 其他新增功能第4
章 FlashCS4动画创作完美入门第5章 FlashCS4的创作环境第6章 光明畅优动画之文字特效第7章 明基相
机动画之线条运用第8章 矩阵动画效果第9章 古典效果动画风格第10章 视频背景应用动画第11章 明基
手机酷炫背景动画第12章 福特汽车线框艺术动画第13章 光韵之旅诺基亚手机动画附录A Flash动画的发
布附录B Flash商业动画现状与发展访谈后记
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章节摘录

　　其实当Future Splash Animator时代，它就已经进入中国了，但当时并没有引起设计人员的关注，很
少有人去尝试。
直到Flash 3．0的时候，当时回声资讯（闪客帝国的前身）汇聚了一些人开始研究Flash动画，并且尝试
性的制作过一些动画，这些作品中就包括回声资讯的片头。
　　这些设计人员当中主要是以网站设计师为主，他们惊叹于Flash创作是集声音动画为一身的网络流
媒体动画，不过当时对于真正的网络应用还是凤毛麟角。
　　1999年Flash发布4．0时，国外的动画作品开始多了起来，这其中包括eye4u．com，还有neostream
．COlTI等，国内的FIash动画创作人员也渐渐多了起来，他们以闪客帝国为社区，进行Flas~1动画创作
的讨论，也正是在这个时候，Flash动画创作人员有了一个响亮的名称——闪客，我有幸成为他们中的
一员。
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媒体关注与评论

　　爱老虎油的新书应该是从事商业Flash设计的读者期待已久的了，相信有不少人就是通过阅读他之
前的书籍而踏入商业Flash制作领域的。
这本书显然凝聚了爱老虎油的心血，精心的编排和准备将会使这本书在众多的行业书籍中脱颖而出。
　　——闪客帝国创始人：边城浪子　　爱老虎油写FIash书已经写到第N本了，每本都是上了畅销榜
的书，所以内容和质量不是盖的。
究其原因是他从一个普通人的角度去写书，写大家最不容易理解的问题，写的内容正是读者想问的问
题，做的案例也是读者最希望快速达到的效果。
通过循序渐进的案例，刺激读者的兴趣，建立读者的自信，慢慢明白Flash的操作和原理。
嗯，Flash并不难，只要你有兴趣。
现在就开始吧。
　　——Blucidea.com蓝色经典站长：蓝色理想　　爱老虎油是一名老闪客了，甚至很多老闪客也是看
着他的教程成长，他的书一直在关注FIash迷你网站的技术，对培养Flash技术后备人才，推动Flash作品
产业化做出了一些贡献。
这本书主要的重点是Flash网站的商业广告片头动画。
近年来FIash片头动画越来越多的出现在网络上，产量上去了，但质量却并不高。
相信这本书的问世可以培养出更多Flash片头动画设计师，从而提高国内Flash片头动画的质量。
　　——Flash 8.net闪吧站长：古墓　　《闪魂》作为一本讲述Flash动画高级技巧的书籍，已经形成了
一个品牌，不仅仅这本书，爱老虎油的《闪魂》系列书籍都是学习Flash动画技巧不可或缺的经典书籍
。
作者爱老虎油也是国内最早接触FIash的闪客之一，更是至今极少数仍活跃在第一线的闪客，拥有丰富
的创作经验，相信这本书中的动画技巧能给你带来新的启示。
　　——5D多媒体站长：Lakesea　　爱老虎油从事商业Flash设计和Flash教学已久，经验丰富，认真而
负责。
本书的讲解通俗易懂，实例丰富而详细，凝聚了作者的多年经验和技巧，是爱老虎油对广大Flash CS4
爱好者的精心奉献。
　　——ActionScript3.cn天地会站长、《Flash ActionScript3 殿堂之路》作者：黑羽翔天
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编辑推荐

　　《闪魂：Flash CS4完美入门与案例精解》特点：　　著名闪客三年磨一剑　　闪客从业指南　
　Flash动画最佳入门途径　　《闪魂：Flash CS4完美入门与案例精解》光盘　　《闪魂：Flash CS4完
美入门与案例精解》素材　　源码与最终文件　　操作视频　　经典动画作品创作始末　　传奇闪客
访谈　　思维点拨　　行业分析　　最佳实践
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