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前言

　　Flash是著名的“网页三剑客”软件之一，它以制作网络矢量动画见长。
目前，Flash软件广泛应用于动画设计、网站开发、广告设计、多媒体课件、游戏开发等领域。
　　本书按照教学规律精心设计内容和结构。
根据各类院校教学实际的课时安排，结合多位任课教师多年的教学经验进行教材内容的设计，力争教
材结构合理、难易适中，突出实现动画设计与制作教材的理论结合实际、系统全面、实用性等特点。
　　本书可作为各类院校的Flash动画设计与制作教材，各层次职业培训教材，同时也是广大动画技术
爱好者的参考用书。
　　本书涉及Flash入门知识、Flash绘图、在Flash中应用文字和位图、基础动画、高级动画、元件和实
例、滤镜和混合模式、在Flash中应用声音和视频、ActionScript入门、ActionScript进阶、上机指导综合
范例等内容。
本书共分ll章，各章节内容介绍如下。
　　第l章Flash入门知识，包括动画基础知识、Flash CS3工作环境、影片文档的基本操作方法等。
　　第2章Flash绘图，包括绘制线条、绘制简单图形、设计图形色彩、绘制复杂图形、图形变形、对
象绘制模式、多图层绘图等。
　　第3章在Flash中应用文字和位图，包括在Flash中应用文字、编辑文字、在Flash中应用位图、导
入Photoshop和Illustrator文档、位图和文字的综合应用等。
　　第4章基础动画，包括帧的基本概念以及帧操作、逐帧动画、补间动画、补间形状等。
　　第5章高级动画，包括引导路径动画、遮罩动画、自定义缓入／缓出动画、时间轴特效动画、多
场景动画等。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作基础与上机指>>

内容概要

　　Flash是著名的二维矢量动画制作软件。
本书以Adobe公司出品的Flash CS3简体中文版为基础，详细介绍利用Flash设计和制作动画作品的方法
和技巧。
　　全书共包括11章，分别讲述了Flash动画基础知识和工作环境、Flash绘图、应用位图和文字、基础
动画、高级动画、元件和实例、滤镜和混合模式、声音和视频、ActionScript入门与进阶、上机指导综
合范例等。
　　为了让读者更轻松地掌握Flash，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
教学光盘提取图书内容精华，全程语音讲解，真实操作演示。
配套光盘资源丰富，实用性强，提供了本书用到的范例源文件及各种素材。
　　本书面向学习Flash动画设计与制作的初、中级读者，可作为各类院校的动画设计与制作教材，各
层次职业培训教材，同时也是广大动画爱好者的参考用书。
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章节摘录

　　制作动画时，根据需要常常要添加帧，比如作为背景的帧，如果只存在一帧，那么从第二帧开始
的动画就没有了背景，因此，要为作为背景的帧继续添加相同的帧，在要添加的帧处右击，在弹出的
快捷菜单中选择“插入帧”命令（也可以选择“插入”“时间轴”“帧”命令），这样就可以将该帧
持续一定的显示时间了。
　　除了普通帧之外还可以根据不同的需求创建不同类型的帧，主要有两种：关键帧和空白关键帧。
系统默认第一帧为空白关键帧，也就是没有任何内容的关键帧，它的外观是白色方格中间显示一个空
心小圆圈。
当在空白关键帧对应的舞台上创建对象后，这个空白关键帧就变成了关键帧，这时帧的外观是灰色方
格中出现一个黑色小圆圈。
　　如果要在关键帧后面再建立一个关键帧，可以在时间轴面板所需插入的位置上单击鼠标右键，这
时会弹出一个快捷菜单。
选择其中的“插入关键帧”命令即可；也可以选择“插入”“时间轴”“关键帧”命令。
如果要同时创建多个关键帧，只要用鼠标选择多个帧的单元格，单击右键，在弹出的快捷菜单中选择
“插入关键帧”命令即可。
　　如果要创建空白关键帧，可以在时间轴面板所需插入的位置上选择一个单元格，单击鼠标右键，
在弹出的快捷菜单中选择“插入空白关键帧”命令即可，也可以选择“插入”“时间轴”插入空白关
键帧”命令来完成。
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编辑推荐

　　教学目标明确。
注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内容先进，强调计算机
在各专业中的应用　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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