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前言

大学计算机基础课程是高等院校非计算机专业学生必修的公共基础课程，是学习其他计算机相关技术
课程的基础课。
本课程的教学内容首先是根据教育部的教学基本要求，实现教学与科研的有效结合，通过对教学内容
的基础性、科学性和前瞻性的研究，体现以有效知识为主体，构建支持学生终身学习的基础，反映本
学科领域的最新科技成果。
特别以加强人才培养的针对性、应用性、实践性为重点，调整和提高学生的知识结构和能力素质。
通过本课程的学习，学生应较全面、系统地掌握计算机软硬件技术与网络技术的基本概念，了解软件
设计与信息处理的基本过程，掌握典型计算机系统的基本工作原理，具备安装、设置与操作现代典型
计算环境的能力，具有较强的信息系统安全与社会责任意识，为后继计算机技术课程的学习打下必要
的基础。
本书根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导委员会提出的《关于进一步加强高校计算机基
础教学的几点意见》中有关“大学计算机基础”课程的教学要求，参考了《全国家计算机等级考试大
纲》规定的内容，考虑了当前学生的实际情况和社会需求，结合教师多年的教学经验编写而成。
本书系统介绍了目前大学计算机基础教育和计算机技术发展的状况，在内容取舍、篇章结构、教学讲
解和实验安排等方面都进行了精心的设计。
全书共分为13章，全面讲述了计算机基础知识和公共基础知识、Windows XP操作系统、文字处理软
件Word 2003、电子表格软件Excel 2003、演示文稿软件PowerPoint 2003、网络技术基础、多媒体技术基
础、数据结构、程序设计基础、软件工程基础、数据库设计基础、常用工具软件等知识。
本书内容全面，由浅入深，同时密切结合了计算机专业技术的发展，并采用计算机专业写作手法，避
免了教材过于通俗而缺乏专业讲解的不足。
本书可以适应多层次分级教学，以满足不同学时的教学和适应不同基础的学生学习。
在教学中，可以根据实际教学时数和学生的基础选择教学内容。
本书由刁树民、陈玉林、马传志担任主编并统稿。
第1章由马丹丹编写，第2章由孙志勇编写，第3章由陈玉林编写，第4章由刘越编写，第5章由张晓勇编
写，第6章由邰学礼编写，第7章及第9章由刁树民编写，第8章由张竞达编写，第10章由支援编写，
第11章由马传志编写，第12章由闫莉蔷编写，第13章由韦韫韬编写。
刘景春教授对此书进行了审校。
本书采纳了哈尔滨工业大学、青岛大学、佳木斯大学多位老师在课程建设、教材建设和本书编写过程
中提出的许多建议，对此，我们深表感谢。
为配合本课程的教学需要，本教材为教师配有习题参考答案，可发E－mail
（ZhengYK@tup.tsinghua.edu.cn）联系索取。
由于作者水平有限，本书可能存在不足之处，希望同行和读者提出宝贵的意见。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

内容概要

本书是为高等学校非计算机专业编写的计算机基础教材，系统地介绍了计算机的基本概念，强调文化
与信息的意识，突出体现了计算机的基础性，并结合了全国计算机等级考试（NCRE）要求的内容。
全书共分13章，全面讲述了计算机基础知识和公共基础知识、Windows XP操作系统、文字处理软
件Word 2003、电子表格软件Excel 2003、演示文稿软件PowerPoint 2003、网络技术基础、多媒体技术基
础、程序设计及软件开发基础、常用工具软件等知识。
除第13章外，各章均配有相关习题。
　　本书在注重系统性和科学性的基础上，突出了实用性及操作性，对重点概念和操作技能突出进行
讲解。
此书语言流畅，内容丰富，深入浅出，可作为普通高校非计算机专业类学生计算机基础教材或参考书
，也适用于计算机培训班及计算机自学读者。
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章节摘录

插图：第1章 计算机基础知识计算机无疑是人类社会20世纪最伟大的发明之一，在半个多世纪的时间
里，它一直以令人难以置信的高速度发展着。
计算机的出现彻底改变了人类社会的文化生活，并且对人类的整个历史发展都有着不可估量的影响。
随着人类进入信息社会，计算机已经成为人们在社会生活中不可缺少的工具。
本章主要介绍计算机的基本知识，使读者通过本章的学习，对计算机有一个概括的了解，为以后的学
习奠定必要的基础。
 1.1 计算机概述 1.1.1 计算机的起源与发展在人类的整个发展历程中，一直都在寻找快速有效的计算工
具。
从远古时期先民们结绳记事的“绳”到战国争雄时谋士们运筹帷幄的“筹”，从公元六百多年前中国
人的算盘到17世纪欧洲人的计算尺（1620年）、计算器（1642年），经历了漫长的历史过程。
随着机械工业的出现，在1832年由英国数学家巴贝奇（Charles Babbage，1792—1871）首先提出了通用
数字计算机的设计思想，并且设计出了第一台由外部指令驱动的计算机，可是由于缺乏资金和当时技
术水平的限制，他未能制造出这样的机器。
基础理论的研究与先进思想的出现也推动了计算机的发展。
1854年，英国数学家布尔（George Boole，1824——1898）提出了符号逻辑的思想，数十年后形成了计
算机科学软件的理论基础。
1936年英国数学家图灵（Alan Turin9，l912—1954）提出了著名的“图灵机”模型，探讨了现代计算机
的基本概念，从理论上证明了研制通用数字计算机的可行性。
1945年，匈牙利出生的美籍数学家冯·诺依曼（John Von Neumann，1903——1958）提出了在数字计
算机内部的存储器中存放程序的概念，这是所有现代计算机的范式，被称为“冯·诺依曼结构”，按
这一结构建造的计算机称为存储程序计算机，又称为通用计算机。
冯·诺依曼的EDVAC（electronic discrete variable computer，电子离散变量计算机）方案是计算机发展
史上的一个划时代的文献，它向世界宣告：计算机时代开始了。
50年来，虽然现在的计算机系统从性能指标、运算速度、工作方式、应用领域和价格等方面与当时的
计算机有很大的差别，但基本结构没有变，都属于冯·诺依曼计算机。
冯·诺依曼因此而被人们誉为“计算机之父”。
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编辑推荐

《大学计算机基础(第3版)》：案例驱动的教学模式一线优秀教师担纲编写立体化教学资源解决方案
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