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前言

软件产业是信息产业的核心之一，是经济社会发展的基础性、先导性和战略性产业，在推进信息化与
工业化融合、促进发展方式转变和产业结构升级、维护国家安全等方面有着重要作用。
党中央、国务院高度重视软件产业发展，先后出台了18号文件、47号文件等一系列政策措施，营造了
良好的发展环境。
近年来，我国软件产业进入快速发展期。
2007年销售收入达到5834亿元，出口102.4亿美元，软件从业人数达148万人。
全国共认定软件企业超过1.8万家，登记备案软件产品超过5万个。
软件技术创新取得突破，国产操作系统、数据库、中间件等基础软件相继推出并得到了较好的应用。
软件与信息服务外包蓬勃发展，软件正版化工作顺利推进。
随着软件产业的快速发展，软件人才需求日益迫切。
为适应产业发展需求、规范软件专业人员技术资格，20余年前全国计算机软件考试创办，率先执行了
以考代评政策。
近年来，考试作了很多积极的探索，进行了一系列改革，考试名称、考试内容、专业类别、职业岗位
也作了相应的变化。
目前，考试名称已调整为计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试，涉及5个专业类别、3个级别
层次共27个职业岗位，采取水平考试的形式，执行资格考试政策，并扩展到高级资格，取得了良好效
果。
20余年来，累计报考人数近200万，影响力不断扩大。
程序员、软件设计师、系统分析师、网络工程师、数据库系统工程师的考试标准已与日本相应考试级
别实现互认，程序员和软件设计师的考试标准与韩国实现互认。
通过考试，一大批软件人才脱颖而出，为加快培育软件人才队伍、推动软件产业健康发展起到了重要
作用。
最近，工业和信息化部电子教育与考试中心组织了一批具有较高理论水平和丰富实践经验的专家编写
了这套全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试教材和辅导用书。
按照考试大纲的要求，教材和辅导用书全面介绍相关知识与技术，帮助考生学习备考，将为软件考试
的规范和完善起到积极作用。
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内容概要

本书作为初级职称的软考指定教材，具有比较权威的指导意义。
本书根据《程序员考试大纲》的重点内容，阐述了共12章的内容，考生在学习教材内容的同时，还须
对照考试大纲（2009版），认真学习和复习大纲的知识点。
    本书是在《程序员考试大纲》的指导下，对《程序员教程（第2版）》进行了认真的修编，重写而成
。
    本书适合参加本考试的考生和大学在校生作为教材。
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章节摘录

插图：第1章 计算机系统基础知识本章主要包括计算机系统的组成、计算机的类型、计算机中数据的
表示和运算、CPU、存储器等基础知识。
1.1 计算机系统的基本组成计算机系统是由硬件系统和软件系统组成的，计算机硬件是计算机系统中看
得见、摸得着的物理装置，计算机软件是程序、数据和相关文档的集合。
计算机系统的组成如图1-1所示。
1.计算机系统的硬件组成基本的计算机硬件系统由运算器、控制器、存储器、输入设备和输出设备5大
部件组成。
随着器件技术和微电子技术的发展，运算器、控制器等部件已被集成在一起，统称为中央处理单元
（Central Processing Unit，CPU）。
CPU是硬件系统的核心，用于数据的加工处理，能完成各种算术、逻辑运算及控制功能。
运算器是对数据进行加工处理的部件，它主要完成算术和逻辑运算。
控制器的主要功能则是从主存中取出指令并进行分析，控制计算机的各个部件有条不紊地完成指令的
功能。
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编辑推荐

《程序员教程》是由清华大学出版社出版的。
根据人力资源和社会保障部、工业和信息化部文件，计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试纳
入全国专业技术人员职业资格证书制度的统一规划。
通过考试获得证书的人员，表明其已具备从事相应专业岗位工作的水平和能力，用人单位可根据工作
需要从获得证书的人员中择优聘任相应专业技术职务（技术员、助理工程师、工程师、高级工程师）
。
计算机技术与软件专业实施全国统一考试后，不再进行相应专业技术职务任职资格的评审工作。
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