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前言

　　在这个高速发展的网络时代，Flash犹如一道亮丽的彩虹，展现在我们的面前。
Flash不仅在网页制作、多媒体演示、手机、电视等领域得到广泛的应用，而且已经成为一种动画制作
手段。
　　Flash是Adobe公司推出的一款功能强大、使用广泛的动画制作软件，它不仅具有强大的矢量绘图
功能，还具有与专业矢量处理软件相媲美的矢量处理功能；在网页制作、多媒体演示等领域有着广泛
应用。
最新版FIash CS4在用户界面、模板、组件与动作脚本等方面较之前版本都有很大的变化，功能比之前
大大增强。
　　本书最大的特色是“由任务驱动学习”。
在每个Flash动画的知识点前面，尽量先让读者动手操作，使得读者对该知识点有具体认识。
然后再展开详尽的讲解，争取让读者尽快掌握该知识点。
　　本书以“课”的形式展开，课前有情景式的“课堂讲解”，包含了任务背景、任务目标和任务分
析；课后有“课堂练习”，可分为任务背景、任务目标、任务要求和任务提示；课堂练习之后是“练
习评价”、“本课小结”。
为了拓展本课的知识，还准备了“课外阅读”，每课的最后还安排了“课后思考”。
本书的最后安排了两章的综合实例讲解，详细讲解了5个综合性的FIash动画的设计制作技巧。
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内容概要

本书根据教育部教学大纲，按照新的“工作过程导向”教学模式编写。
为便于教师授课以及学生学习，本书将教学内容分解落实到每一课时，通过“课堂讲解”、“课堂练
习”、“课外阅读”和“课后思考”4个环节实施教学。
    本书共11章，32课。
前9章介绍了二维动画设计与制作的相关基础知识；后两章为实战演练，介绍了5个综合实例的详细设
计制作过程。
每课为两个标准学时，共90分钟内容。
建议总学时为一学期，每周4课时，也可以分为两学期授课。
    本书可作为中等职业学校计算机应用、动漫影视、网页设计制作相关专业的教材，也可作为各类技
能型紧缺人才培训教材使用。
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书籍目录
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词  第2课　二维动画基础    2.1　动画的历史与概念演变    2.2　动画与Flash相结合  第3课　动画的审美   
3.1　什么是审美    3.2　动画的审美    3.3　Flash动画的审美  第4课　动画设计师应该具备的素质    4.1　
个人素质    4.2　职业素质    4.3  审美意识    4.4　创新意识第2章　动画角色绘制  第5课　动画基本绘图   
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景    7.2　绘制风景场景    7.3　绘制动态场景第3章　动画分镜头绘制  第8课　主镜头的绘制    8.1　色彩
分析    8.2　制作步骤    8.3　案例分析  第9课　次镜头的绘制    9.1  色彩分析    9.2　制作步骤    9.3　案例
分析  第10课　定位框的绘制    10.1  色彩分析    10.2　制作步骤    10.3　案例分析第4章　动画案例制作
体验  第11课　基本补间动画    11.1　旋转动画    11.2　飞行动画  第12课　引导线动画    12.1　蜜蜂飞舞
动画    12.2　飞舞的蒲公英  第13课　遮罩动画    13.1　图像遮罩动画    13.2　文字遮罩动画  第14课　高
级动画    14.1　制作风景切换动画    14.2　制作开场动画    14.3　制作宣传动画第5章　运动规律动画效
果  第15课　人物动画效果　⋯⋯第6章　自然变化动画效果第7章　动画中的音效第8章　动作脚本入
门第9章　测试和发布影片第11章　商业案例制作　
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章节摘录

　　4.2 职业素质　　职业素质（Professional Quality）是劳动者对社会职业了解与适应能力的一种综合
体现，其主要表现在职业兴趣、职业能力、职业个性及职业情况等方面。
影响和制约职业素质的因素很多，主要包括：受教育程度、实践经验、社会环境、工作经历以及自身
的一些基本情况（如身体状况等）。
一般说来，劳动者能否顺利就业并取得成就，在很大程度上取决于本人的职业素质，职业素质越高的
人，获得成功的机会就越多。
　　不同的职业，职业素质是不同的。
一个人的职业素质是在长期执业中日积月累形成的。
职业素质现在越来越广泛地被公众谈论，可见其重要性已经大大深入了现在社会的工作者的观念之中
了，因此人们开始不约而同地把职业素质放在工作标准的首位。
那什么是职业素质呢？
可能有人只是简单地把它理解为敬业之类的，其实敬业只是职业素质修养的一小部分。
所谓职业素质，是所有从业人员在职业活动中应该遵循的行为准则，包含了从业人员与服务对象、职
业与职工、职业与职业之间的关系。
 　　的确，从职业素质的概念来看，职业素质不单单是对工作认真负责，和同事和睦相处之类的了，
它包含更为广泛的内容，主要归纳为以下几方面：爱岗敬业、诚实守信、办事公道、服务群众、奉献
社会。
往往可以从一个人的职业道德反映出这个人的个人素质程度，毕竟工作中对个人的了解也只能局限于
他对工作的态度了，而事实证明，要做到这一点，确实不是一件容易的事情。
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