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前言

　　SolidWorks是一款非常优秀的三维机械软件。
SolidWorks在企业、单位中的应用越来越广泛，学习和使用SolidWorks的人员越来越多。
企业为了提高效率，提高市场竞争力，必然有快速开发新产品、形成自身产品特色的需求。
这些需求又使得SolidWorkss软件二次开发的需求也日益迫切。
　　目前，有关SolidWorks软件二次开发的书籍很少，而且以介绍使用VB进行SolidWorks软件二次开
发为主。
广大学习者只能依靠SolidWorks API帮助自己摸索。
但是solidworks API的帮助全是英文的，这对于广大的SolidWorks软件使用人员和开发人员阅读理解有
一定的困难，而且SolidWorks API帮助偏重于理论上的介绍，联系实际应用的很少，广大学习者在学习
开发的过程中肯定会遇到各种困难。
　　为了帮助他们更好、更快地掌握SolidWorks软件的二次开发，作者将自己的学习过程和所操作的
实际项目的内容进行总结提炼，编写了本书。
　　由于SolidWorks API的内容非常多，SolidWorks软件二次开发牵涉的面非常广，不可能在一本书中
将其完全论述，所以，本书把SolidWorks软件二次开发的内容归为用户界面、文件操作、特征与草图
、零件、工程图、装配体等几个主要方面。
针对每种类型都介绍了一些实例，并对实例所能完成的功能、实例实现的步骤、实例中所用到
的SolidWorks API函数和所有程序进行了详细的讲解。
本书所举的实例有其特定的应用场合，但读者只要掌握了本书所论述的SolidWorks二次开发的知识和
二　　次开发的方法，理解了二次开发的思路，就能根据实际的开发需求，查找SolidWorksAPI帮助中
相关的函数，解决开发中的实际问题，实现满足企业实际开发需求的功能。
随书附带的光盘中，包括本书所有的SolidWorks二次开发源代码和模型文件。
　　由于编者水平有限，书中难免有疏漏和不足之处，希望广大读者批评指正，编者邮箱
为wbingd@tom.com。
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内容概要

本书主要讲述基于VC++平台进行SolidWorks软件的二次开发。
本书内容包括两大部分： SolidWorks二次开发基础和SolidWorks二次开发实例。
第一部分介绍了SolidWorks API中各种基本对象及其属性和方法，并介绍了SolidWorks软件二次开发的
一般过程，旨在帮助广大初学者快速入门。
第二部分为各种SolidWorks二次开发实例，内容涉及用户界面、文件操作、特征与草图、零件、工程
图、装配体、参数化设计等。
读者在学习这些实例的同时，又可以参考其思路，并将其运用到企业实际工作当中，从而提高企业的
产品质量和工作效率。
本书附录为部分SolidWorks API枚举型变量值，供读者快速查阅。
    本书适用于使用SolidWorks软件的不同层次的人员阅读，可作为SolidWorks软件二次开发的入门教材
，也可作为已有SolidWorks软件二次开发基础的人员进一步提高的参考书籍。
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框  7.4 MFC控件使用实例  7.5 数据库第8章 参数化设计  8.1 使用系列零件设计表建立新配置  8.2 修改尺
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SolidWorks二次开发的异步模式附录参考文献
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章节摘录

　　第1章 SolidWorks二次开发基础　　本章分为两大部分，第一部分介绍SolidWorks二次开发的基本
概念和基础知识，包括SolidWorks APl对象和SolidWorks APl的语法。
第二部分通过一个实例来介绍SolidWorks 2008二次开发的基本过程。
　　当前主流的三维软件，如SolidWorks、UG、Pro/E等，都提供了二次开发接口（API），使用户能
在软件本身功能的基础上开发出新的功能模块，满足特定的需求。
二次开发的优势在于它可以通过三维软件提供的APl调用三维软件本身的功能，直接在已有功能的基
础上开发特定功能的软件模块。
二次开发的不足之处是开发的自由度受限于开发平台接口的开放程度，SolidWorks二次开发接口
（SolidWorks API）有着良好的开发性和兼容性。
SolidWorks软件本身的功能大部分都可以通过调用APl命令实现，同时在SolidWorks 2008 APl中还加入
了支持OLE对象操作的接口（比如图片和Excel文档）。
　　SolidWorks 2008 APl对二次开发人员有着良好的支持，在SolidWorks中有针对Visual C++6.0的开发
向导和Visual C++.NET的开发向导，这些开发向导为开发人员构造出一个基本的二次开发框架，降低
了进行二次开发的难度，极大地提高了开发效率。
SolidWorks支持开发人员采用多种开发工具进行二次开发，在SolidWorks 2008中，开发人员可以采用的
开发工具有Visual C++6.0、VisualBasic、VBA、Visual C++.NET、Visual Basic.NET和其他支持COM/OLE
的开发工具（比如DELPHI）。
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