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前言

　　③网络层。
传感器网络的网络层负责路由发现和维护，通常大多数结点无法直接与网关通信，需要通过巾问结点
以多跳路由的方式将数据传送至汇聚结点。
　　④传输层。
传感器网络的传输层负责数据流的传输控制，主要通过汇聚结点采集传感器网络内的数据，并使用卫
星、移动通信网络、凶特网或者其他的链路与外部网络通信，是保证通信服务质量的重要部分。
　　（2）网络管理平台　　网络管理平台主要是对传感器结点自身的管理和用户对传感器网络的管
理，包括拓扑控制、服务质量管理、能量管理、安全管理、移动管理、网络管理等。
　　网络管理平台主要包括如下内容：　　①拓扑控制。
一些传感器结点为了节约能量会在某些时刻进入休眠状态，这导致网络的拓扑结构不断变化，因而需
要通过拓扑控制技术管理各结点状态的转换，使网络保持畅通，数据能够有效传输。
拓扑控制利用链路层、路由层完成拓扑生成，反过来又为它们提供基础信息支持，优化MAC协议和路
由协议，降低能耗。
　　②服务质量管理。
服务质量管理在各协议层设计队列管理、优先级机制或者带宽预留等机制，并对特定应用的数据给予
特别处理。
它是网络与用户之间以及网络上互相通信的用户之间关于信息传输与共享的质量约定。
为了满足用户的要求，传感器网络必须能够为用户提供足够的资源，以用户可接受的性能指标工作。
　　③能量管理。
在传感器网络中电源能量是各个结点最宝贵的资源。
为了使传感器网络的使用时间尽可能长，需要合理、有效地控制结点对能量的使用。
每个协议层次中都要增加能量控制代码，并提供给操作系统进行能量分配决策。
　　④安全管理。
由于结点随机部署、网络拓扑的动态性和无线信道的不稳定，传统的安全机制无法在传感器网络中适
用，因而需要设计新型的传感器网络安全机制，采用诸如扩频通信、接人认证／鉴权、数字水印和数
据加密等技术。
　　⑤移动管理。
在某些传感器网络的应用环境中，结点可以移动，移动管理用来监测和控制结点的移动，维护到汇聚
结点的路由，还可以使传感器结点跟踪它的邻居。
　　⑥网络管理。
网络管理是对传感器网络上的设备和传输系统进行有效监视、控制、诊断和测试所采用的技术和方法
。
它要求协议各层嵌入各种信息接口，并定时收集协议运行状态和流量信息，协调控制网络中各个协议
组件的运行。
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内容概要

　　本书是作者编著的《Visual C++程序设计与应用教程》一书的配套辅助教材，其内容包括两部分
。
第1部分是《Visual C++程序设计与应用教程》一书各章中的全部习题及参考解答，共分为12章，分别
与主教材对应，全面具体地对教材中各章的习题进行了必要的分析和详细解答，对操作题给出了详细
实现步骤、代码清单及其填写位置，填写的代码语句都有注释说明和分析，力求通过实例让读者全面
掌握Visual C++程序设计的思路和开发技巧。
第2部分是“Visual C++课程设计实例”，共分为5章，第1章介绍了课程设计的目标及要求，第2～5章
介绍了课程设计实例，各个实例相对独立，覆盖了MFC编程的绝大部分内容，深入浅出地说明了MFC
编程中最典型和最有用途的程序设计方法。
本书实例的应用性极强，实例全部可以运行，读者可以根据这些实例进行研究、修改和扩展，使其符
合自己的要求，是主教材的有益延伸和拓展。
　　本书可作为高等院校计算机及相关专业学习Visual C++程序设计的辅助教材，也可供自学者或教
师参考。
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章节摘录

　　（2）MFC中线程有哪两种类型？
它们有何区别？
如何创建它们？
　　【问题解答】MFC中有两类线程，分别称之为作者线程和用户界面线　　创建一个工作者线程，
首先需要编写一个希望与应用程序的其余部分并行运行的线程函数。
然后，在程序中合适的地方调用全局函数AfxBeginThread（）创建线程，以启动线程函数。
　　创建用户界面线程，首先需要从CwinThread类派生一个新类，并重写派生类的InitInstanee
、ExitInstance及Run等函数，然后使用AfxBeginThread函数的另一个版本创建并启动用户界面线程。
　　（3）什么是线程函数？
其作用是什么？
如何给线程函数传递参数？
　　【问题解答】线程函数是新线程创建后要执行的函数，新线程要实现的功能是由线程函数实现的
。
线程函数带有一个参数LPVOID pParam，创建线程的AfxBeginThread全局函数的第二个参数LPVOID
pParam的类型与线程函数的参数类型完全一致，该参数为启动线程时传递给线程函数的入口参数。
　　（4）如何终止线程？
　　【问题解答】当一个工作者线程的线程函数执行一个返回语句或者调用AfxEndThread成员函数时
，这个工作者线程就终止。
对于用户界面线程，当一个wM—QUIT消息发送到它的消息队列中，或者该线程中的一个函数调
用AfxEndThread成员函数时，该线程就被终止。
　　一般来说，线程只能自我终止。
如果要从另一个线程来终止线程，必须在这两个线程之间设置通信方式。
　　（5）如何使用自定义消息进行通信？
　　【问题解答】使用windows消息进行通信，首先需要定义一个白定义消息，然后，需要时在一个
线程中调用全局函数：：PostMessage（）向另一个线程发送自定义消息。
　　（6）什么叫线程的同步？
为什么需要同步？
　　【问题解答】使隶属于同一进程的各线程协调一致地工作称为线程的同步。
在多线程的环境里，需要对线程进行同步。
这是因为在多线程处理时线程之间经常要同时访问一些资源，这有可能导致错误。
例如，对于像磁盘驱动器这样独占性系统资源，由于线程可以执行进程的任何代码段，且线程的运行
是由系统调度自动完成的，具有一定的不确定性，因此就有可能出现两个线程同时对磁盘驱动器进行
操作，从而出现操作错误。
又例如，对于银行系统的计算机来说，可能使用一个线程来更新其用户数据库，而用另外一个线程来
读取数据库以响应储户的需要，极有可能读数据库的线程读取的是未完全更新的数据库，因为可能在
读的时候只有一部分数据被更新过。
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