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内容概要

本书以Windows XP和Office 2003为主要平台，兼顾数据库管理系统原理、多媒体技术应用基础，并针
对师范教育特点，介绍了计算机辅助教学的基本知识，加强了网络基础知识。
全书共10章，既注重计算机知识的基础性、概念性和可操作性，又注重广泛性和深入性。
　　本书内容丰富，实用性强，可作为高校非计算机专业的计算机基础教材，也可作为计算机爱好者
的自学用书。
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章节摘录

　　第1章　计算机基础知识　　1.1　计算机的产生与发展　　1.1.1 计算机的产生　　在人类文明的
发展史中，为了进行有效的计算，人类在不断地探索，先后发明了各种计算工具。
古代人曾采用木棍和石块进行计数和计算。
几百年前，我国发明了最早的计算工，具——算盘，被称为世界上第一种手动式计数器，至今还有人
在使用。
1621年英国数学家冈特根据对数表设计发明了计算尺。
1642年法国科学家帕斯卡发明了加法器，被称为人类历史上的第一台机械式计算机，它的设计原理对
计算机的产生和发展产生了很大的影响，也用在了其他机器的设计中。
1673年德国数学家莱布尼茨发明设计了一种能进行加、减、乘、除的计算器。
19世纪20年代，英国数学家巴贝奇设计了差分机和分析机，希望采用机械方式实现计算过程，但是由
于技术限制，他的这种采用机械方式实现如此复杂的计算过程的思想最终未能实现。
到了19世纪后期，随着电学技术的发展，人们看到了另外一条实现自动计算过程的途径。
1884年德国人康拉德·祖思在二次世界大战期间用机电方式制造了一系列计算机。
多年后，美国人霍华德·爱肯也推出了用机电方式实现的自动机，并在IBM公司的资助下，于1944年
制造出了著名的MARK I计算机。
MAR.K I用穿孔纸带代替了齿轮传动装置，是最早的自动机计算机。
尽管各种计算工具的出现推动了计算机的研制，但是推动计算机开发的最重要原因仍然是人类社会的
需求。
随着现代社会和科学技术的发展，人们对新的计算工具提出了强烈的需求。
除此之外，军事和战争中的一些计算需求也是推动计算机发展的重要因素。
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