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前言

　　面向对象程序设计是不同于传统程序设计的一种新的程序设计范型。
它对降低软件的复杂性，改善其重用性和维护性，提高软件的生产效率，有着十分重要的意义。
因此面向对象的程序设计被认为是程序设计方法学的一场实质性的革命。
　　C++语言是在C语言基础上扩充了面向对象机制而形成的一种面向对象程序设计语言，它除了继
承了C语言的全部优点和功能外，还支持面向对象程序设计。
C++是介绍面向对象程序设计的重要语言。
学习C++不仅可以深刻理解和领会面向对象程序设计的特点和风格，掌握其方法和要领，而且可以掌
握一种十分流行和实用的程序设计语言。
　　许多高等院校将面向对象程序设计及面向对象技术正式列入教学计划，作为必修课或选修课。
　　本书第1版于2000年出版以来，颇受读者欢迎，不少高校用其作为教材或考研参考书，取得了很好
的教学效果。
第2版于2004年出版，被评为北京高等教育精品教材。
在多年教学实践的基础上，作者听取了专家和读者的意见，并结合本人的教学经验，对原书作了认真
的修改。
　　这次修订保持了原书语言通俗、层次清晰、理论与实例结合的特点，力求做到深入浅出，将复杂
的概念用简洁浅显的语言来讲述。
使读者尽快地迈入面向对象程序设计的大门，迅速掌握C++程序设计的基本技能和面向对象的概念和
方法，并能编写出具有良好风格的程序。
本次修订，本书在以下几个方面对第2版做了较大的修改补充：　　（1）为了使教师能够更好地组织
和实施教学过程，使读者能够更容易地接受和理解课程的内容，对部分章节的内容和讲解方法进行了
改进，力求从实例出发循序渐进地引出概念，对概念和例题的分析讲解更加细致、透彻，更有利于读
者自学。
　　（2）对原书的内容作了十分慎重的斟酌，删掉了部分不是十分必要的内容，增加了一些新的更
有用的内容，使本书更具实用性。
增加了第8章面向对象程序设计方法与实例，以帮助读者进一步了解面向对象程序设计方法，提高解
决实际问题的能力。
　　（3）更新或增加了一些在实践教学中效果比较好的例题，帮助读者举一反三，从中学习方法和
技巧，从而更快地掌握C++程序设计的方法和要领。
　　（4）对习题部分作了较大的修订，大幅度地增加了题型和题量，帮助读者通过练习题检查对所
学内容掌握的情况。
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内容概要

　　本书是为具有C语言基础的读者编写的，主要介绍C++面向对象程序设计的基本知识和编程方法
，全面地讲述了C++面向对象的基本特征。
针对初学者的特点，本书力求通过大量的例题，以通俗易懂的语言讲解复杂的概念和方法，以期帮助
读者尽快地迈入面向对象程序设计的大门。
　　本书自2000年出版第1版以来，深受读者欢迎。
第2版被评为北京高等教育精品教材，第3版被评为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
　　本书内容全面、语言通俗、例题丰富，同时配有大量习题，适合作为高等院校各专业学生学
习C++的入门教材，也适合作为初学者自学的教材。
为了帮助读者进一步理解和掌握所学的知识，同时出版了与本书配套的辅导教材《C++面向对象程序
设计教程（第3版）习题解答与上机指导》
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题第3章 类和对象　3.1 类与对象的基本概念　　3.1.1 结构体与类　　3.1.2 成员函数的定义　　3.1.3 对
象的定义及使用　　3.1.4 类的作用域和类成员的访问属性   　3.2 构造函数与析构函数　　3.2.1 对象的
初始化和构造函数　　3.2.2 用成员初始化列表对数据成员初始化　　3.2.3 构造函数的重载　　3.2.4 带
默认参数的构造函数　　3.2.5 析构函数　3.3 对象数组与对象指针　　3.3.1 对象数组　　3.3.2 对象指
针　　3.3.3 this指针　3.4 string类　3.5 向函数传递对象　　3.5.1 使用对象作为函数参数　　3.5.2 使用
对象指针作为函数参数　　3.5.3 使用对象引用作为函数参数　3.6 对象的赋值和复制　　3.6.1 对象赋
值语句 　　3.6.2 拷贝构造函数　3.7 静态成员　　3.7.1 静态数据成员　　3.7.2 静态成员函数　3.8 友元
　　3.8.1 友元函数　　3.8.2 友元类　3.9 类的组合　3.10 常类型　　3.10.1 常引用　　3.10.2 常对象　
　3.10.3 常对象成员　习题第4章 派生类与继承第5章 多态性第6章 模板与异常处理第7章 C++的流类库
与输入输出第8章 面向对象程序设计方法与实例参考文献
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章节摘录

　　第1章　面向对象程序设计概述　　20世纪90年代以来面向对象程序设计（object—oriented
programining，OOP）异军突起，迅速地在全世界流行，并一跃而成为程序设计的主流技术。
现在，面向对象程序设计的思想已经被越来越多的软件设计人员所接受，不仅因为它是一种最先进的
、新颖的计算机程序设计思想，更主要的是这种新的思想更接近人的思维活动，人们利用这种思想进
行程序设计时，可以很大程度地提高编程能力，减少软件维护的开销。
面向对象程序设计方法是通过增加软件的可扩充性和可重用性来提高程序员的编程能力的。
这种思想与我们以前使用的方法有很大的不同，并且在理解上有一些难点，希望本章的内容能对读者
有所帮助。
　　1.1　什么是面向对象程序设计　　1.1.1　一种新的程序设计范型　　面向对象程序设计是一种新
的程序设计的范型（paradigm）。
程序设计范型是指设计程序的规范、模型和风格，它是一类程序设计语言的基础。
一种程序设计范型体现了一类语言的主要特征，这些特征能用以支持应用领域所希望的设计风格。
不同的程序设计范型有不同的程序设计技术和方法学。
　　面向过程程序设计范型是流行很广泛的程序设计范型，这种范型的主要特征是，程序由过程定义
和过程调用组成（简单地说，过程就是程序执行某项操作的一段代码，函数是最常用的过程），从这
个意义出发，基于面向过程的程序可以用以下的公式来表述：
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